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Lecturas
Título : PROLOG:

Programación y

Inteligencia Artificial

Autor : A. A. Berk

Editorial: Anaya Multimedia

(1986, 204 págs.).

Precio : $ 3.860

El PROLOG juega un papel

importantísimo dentro de

la Inteligencia Artificial,

ya que sera el Lenguaje nativo

de las máquinas de quinla ge-

neración. La rápida aparición

de dialectos de PROLOG para

computadores personales (Mi-

cro Prolog, Turbo Prolog! hace

posible para cualquier aficiona-

do la experimentación con este

potente lenguaje de tratamiento

de listas en el ámbito de la LA.,

debido a que el PROLOG es el

lenguaje ideal para desarrollar

sistemas expertos compactos y

sofisticados.

PROLOG. Programación y apli-

caciones en LA., desarrolla y ex-

plica ios fundamentos, técnicas

y estructuras de programación

en PROLOG, utilizándola imple-

mentación Micro PROLOG para

explicar paso a paso cómo ana-

lizar y comprender el lenguaje

natural cómo crear bases de
conocimiento y cómo lograr que
el programa haga uso inteligen-

te y creativo de la ¡ntormación

allí almacenada.

A lo largo del libro se analizan

lodos los aspectos importantes

del PROLOG, necesarios para

comenzar a desarrollar aplica-

ciones: Aritmética y procesa-

miento de listas, recursión. aná-

lisis sinláxtico, lenguaje natural

y programación metalógica Le

explicará con claridad cómo
construir sofisticadas bases de
conocimiento y le permitirá

adentrarse ágilmente en el reta-

dor mundo de la Inteligencia Ar-

tificial.

Titulo ; Lógica,

Programación e
Inteligencia Artificial

Autor : Robert Kowalski

Editorial: Diaz de
(19 i. 412 p s.)-

Precio : $ 8.568

El presente libro del profe-

sor Kowalski constituye

una de las obras funda-

mentales que debe tener todo

profesional, investigador o estu-

diante de Inteligencia Artificial,

lanío por la mtormación que pro-

porciona como por el nivel aca-

démico que encierra.

También será de gran utilidad

para los Lógicos y Matemáticos

que estén interesados en cono-

cer cómo la Lógica es el pilar

más importante de los len-

guajes de nueva generación, óe
los cuales el PROLOG es ya una

realidad.

El objetivo de este libro es inves-

tigar la aplicación de la Lógica

en resolución de problemas y a

la programación de ordenado-

res. Para su estudio no se re-

quiere un conocimiento previo

de estos campos, y por consi-

guiente, representa una intro-

ducción muy adecuada a los te-

mas de:

-Lógica

-Teoría de resolución de pro-

blemas y
-Programación de ordenado-

res

El libro está escrito sin prestar

una atención especial al aspec-

to formal y. por ello, sehanomili-

do prácticamente las demostra-

ciones Para seguirlo no se ne-

cesita un conocimiento previo

de lógica, resolución de proble-

mas o ciencia de la computa-
ción, por lo que es muy adecua-

do para estudiantes Sin embar-

go, muchos de los ejercicios tie-

nen un nivel que puede ser con-

siderado como avanzado.

Título : Comunicaciones y
Redes de
Procesamiento de

Datos
Autor : Néstor González S.

Editorial: Me Graw Hill (1987,

396 págs.).

Precio : $ 4,780

En el Prólogo del libro, el

autor agradece el tiempo

dedicado por autorida-

des de ECOM CHILE a través

del señor Eugenio Bonnefont y

los doctores Jorge Olivos y Pa-

tricio Poblete, de la Universidad

de Chile, quienes colaboraron

con su tiempo para optimizar el

material ahora publicado

Después de presentar una intro-

ducción y conceptos básicos el

autor relaciona los elementos de
un sistema de comunicaciones,

adaptadores, modems, puen-

tes, controladores, etc.. y los

medios físicos de transmisión,

asi como la detección y correc-

ción de errores de transmisión.

Las disciplinas de telecomuni-

caciones se ejemplifican toman-

do sólo algunas de la enorme
variedad existente para ingre-

sar al análisis de los Conceptos

de redes de procesamientos de
datos, redes locales LAN y re-

des publicas de datos PDN (Pu-

blic Data Network). lomando co-

mo ejemplo la Red Publica de
Datos de ECOM
Los temas de SNA (System Net-

work Architecturel, DCNA (Data

Communications Nelwork Ar-

chitecture) y DNA (Digital Net-

work Architecture) son tratados

en base a información de dife-

rentes compañías proveedoras

de equipos, para finalizar con
un capitulo dedicado a las re-

des privadas y servicios espe-

Los libros comentados
en esta sección pueden
ser adquiridos en Galileo Libros

Dr Barros Borgoño 9 - A
Teléfono 2238314 - Providencia

Santiago - Chile
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EDITORIAL
Que la computación es una herramienta que se ha introducido en to-

das las áreas de actividad, es una Irase que por repetirse lanío ha caí-

do en el campo de los clichés Sin embargo, a pesar de esto, no pasa

un dia en que dejemos de asombrarnos de los nuevos campos que va

invadiendo.

La última sorpresa con que me encontré y que quiero compartir, es

haber conocido mas de cerca los verdaderos milagros que se están ha-

ciendo en el terreno de la computación gráfica y la sorprendente alian-

za que ha desarrollado ésta con la inteligencia artificia! para automati-

zar a niveles increíbles la producción de imágenes animadas
Los principales beneficiarios de una verdadera avalancha de técni-

cas y productos que están apareciendo en este campo son ingenieros,

artistas y profesionales, quienes en sus estaciones de trabajo y compu-
tadores personales ven facilitada al máximo su labor de creación gráfi-

ca
El mercado para el video es lambién inconmensurable Lo que hoy se

utiliza para la producción de películas promete convertirse en un breve

plazo en un valioso aporte para actividades tan distintas como la medi-

cina, el desarrollo y protección de recursos energéticos, la educación,

etc

En efecto, la computación grálica ha alcanzado un nuevo estadio, en

el cual, gracias a la incorporación de técnicas derivadas de investiga-

ciones en inteligencia artificia!, es posible crear una animación comple-

ta a partir de una descripción escrita en un lenguaie cotidiano.

El usuario de estos sistemas va creando figuras y movimientos bási-

cos, todo traducido a ecuaciones que van creando una biblioteca de
conceptos Para hacer correr a una figura no es necesario ya dibujar

cada uno de los pasos Es el computador el que se encarga de eso,

para lo cual va tomando en cuenta además conceptos físicos tales

como la ley de gravedad
Uno de los desarrollos más interesantes en esta área lo constituye un

paquete desarrollado por NEC en Japón, el cual generó por si solo una
película animada de la fábula de la tortuga y la liebre a partir de una
simple descripción de la fábula escrita en japonés.

Uno de los aspectos en que es fácil medir el avance en las técnicas

de animación es en su calidad En general, la resolución o calidad de
n cuadro de video desarrollado por computador se mide en polígo-

nos. La película TRON. exhibida

recursos de la época, contaba cor

Las animaciones en la Guerra de
800 000 polígonos, mientras que
ción ya permiten crear cuadros coi

tidez perfecta.

Si bien para esto se requieren ai

indica que dentro de pocos años ya podremos contar con sistemas se

miprofesionales al alcance del hobbysta. Hoy ya existen sistemas desa-

rrollados para modestos PC's que permiten desarrollar

buen nivel, entre ellos ArtWork, VideoWork y Ani

lizando los más modernos
50.000 polígonos por cuadro.

ilaxías ya contaban con unos
nenie las técnicas de amma-
ones de polígonos, de una ni-

a tendencia

de
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NOTICIAS
Amstrad primero en ventas en Europa
Según esiadislicas de International Data Corp.. Amstrad se con-

virtió en el principal vendedor de microcompuladores en Europa du-

rante 1986. La mayor parle de las ventas apuntó al mercado hoga-

reño, estando IBM en el primer lugar en el segmento equipos profe-

sionales.

Las ventas de Amstrad aumentaron en un 1 27% en relación al año

anlenor. De sus modelos PC Compatibles. Amstrad logró vender

160.000 en lan sólo los últimos cualro meses de 1986, desde su lan-

zamiento en septiembre

Los éxitos de Amstrad en sus lierras lo han hecho lanzarse a la

conquista del mercado norteamericano, aunque consciente del fra-

caso sufrido anteriormente por otros fabricantes británicos como
Acorn o ACT, lo está haciendo con bastante precaución

Los equipos lanzados por Amstrad al mercado norteameneano
durante la exposición de Comdex en Atlanta son del nuevo modelo

PC 1 640, el que difiere del PC 1 51 2 original en una mayor capacidad

gráfica y lienen un valor que fluctúa enlre US 900 y US 2.000 de
acuerdo a la configuración.

Liquidación de software
Hasia ahora, cuando se ha-

blaba de software económico,

el nombre que surgía por exce-

lencia era el de Borland, quien

se ha hecho lamoso con sus

excelentes compiladores Tur-

bo-Pascal. Turbo-Prolog o Tur-

bo-C, todos a U$ 99,95 cada

uno
Ahora sin embargo, una firma

británica ha llegado a doblarle

la mano y su oferta os sorpren-

dente En efecto, Psion Limited,

conocida anteriormente por un

computador de bolsillo, el Or-

ganizer, que traía incorporado

su software y por haber desa-

rrollado también el soflware bá-

sico del desafortunado QL de

Sinclair, ha sacado al mercado.

PC-Four, un sel de cuatro pro-

gramas de excelente calidad,

todos en U$ 100.

Los cuatro programas, un

procesador de textos, base de

datos, planilla electrónica y un

paquete gráfico son por sepa-

rado comparables a cualquier

otro software de su tipo. En

coniunto sin embargo tienen la

capacidad adicional de la por-

tabilidad de datos entre las dis-

tintas aplicaciones.

Matsushita presenta
el primer computador
TRON
A tres años del inicio del pro-

grama TRON en Japón para

desarrollar una nueva arquitec-

tura de computadores, Matsu-

shita presentó al publico su pri-

mer prototipo, mostrando que
Japón está verdaderamente in-

teresado en convertirse en una
seria alternativa en computado-

res de 32 bits Para esto, diver-

sas empresas japonesas han

unido sus esfuerzos en investi-

gación y desarrollo

TRON son las siglas de "real-

lime operating sistem nucleus",

incluye una arquitectura optimi-

zada para una mayor velocidad

y sistemas operalivos distintos

para aplicaciones distintas. Es

el caso de BTron ¡Business

Tron), ITron (dedicado a reboti-

ca y sistemas de control) y

CTron dirigido a mainlrames

El objetivo tapones es crear

un sistema alternativo a Unix y

para ello han dolado a TRON,
aparie de su velocidad, carac-

terísticas de facilidad de mane-

to comparables a las desarro-

lladas en el sistema operativo

del Macintosh
Una de las cualidades de

TRON es que es independiente

de la máquina en que se ejecu-

te, la ¡nterfaz con el usuario es

común en tas diversas aplica-

ciones e incluye capacidad de
comunicaciones.

Del punto de vista hardware.

el equipo de Matsushita desta-

ca por la ergonomia del tecla-

do, el que incluye tableta digi-

tahzadora y scanner Su resolu-

ción es de 864 por 648 pixeles,

usa discos de 3.5" y viene con

dos mega en RAM e interfaz

para disco óptico Se espera

que este prototipo ya salga a la

venta a comienzos de 1 989
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Almando delnuevoAcer 1100 de Multitech,
corra a 16MHz, y sea el primero en la carrera.

Multitech presenta su

nuevo modelo Acer 1100.

Conducido por el poder
de un microprocesador
Intel 80386 de 16 MHz. el

Acer 1100 procesa a
velocidades 2 a 3 veces
más rápidas que un AT
común.

Convirtiéndose así, en
el microcomputador más
rápido del mercado.

Además, es 100% compatible con el

PC/AT y corre con todo el software que
usted quizás ya tiene, dando acceso a
aplicaciones avanzadas de software de
32 Bit y logrando la más amplia capacidad
de almacenamiento.

Al mismo tiempo, el Acer 1100 asimila

las funciones y características de un
minicomputador, pero al precio de un AT
común.

El nuevo Acer 1100 está en Chile

ahora y a su alcance,

gracias a Cientec, líder del

mercado nacional de PC
compatibles, con cerca de
4.000 equipos instalados

a la fecha.

Venga y pruebe el

pique del nuevo Acer 1 1 00
en infoland, la extensa red

de ventas y servicios

Cientec, presente en los

principales puntos del país.

*Acer (ey-ser), es marca registrada

de Multitech Industrial Corp. Una nueva clase

de sistemas personales compatibles con
el estándar del mercado.

t inFouinD
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Redes de Computadores
Con una masiva asistencia

se desarrolló el seminario "Re-

des de Comunicación", organi-

zado por Sonda y con la asis-

tencia de ejecutivos de Digital

Equipment Corp
El seminario, realizado en el

hotel Carrera permilió a Sonda
mostrar ios productos Digital

que la han puesto a la vanguar-

dia en lo que a interconexión de

compuiadores se refiere

La filosofía Digital de compu-
tación, se ha caracterizado por

su concepto de "el sistema es

la red", donde los usuarios, uti-

lizando estaciones de trabajo

se coneclan a equipos centra-

les grandes, los que configura-

dos en redes permiten compar-

tir en forma flexible los recursos

compulacionales.
Es precisamente esa compa-

tibilidad y coneclividad entre

los equipos de toda la linea Di-

gital lo que se mostró en ese
seminario, destacando la com-

patibilidad de DNA, cuyos pro-

ductos pueden ser adquiridos

aquí y ahora con los estánda-

res que está proponiendo la

ISO (International Standards

OrganizationI para que sean

adoptados por todos los fabri-

cantes Esta compatibilidad es
la que permite lambían a los

equipos Digital conectarse a
equipos de otros fabricantes

Seminarios en Lógica
Un seminario dirigido a ejecutivos del área confección, calzado y

textil realizó Lógica recientemente Este seminario de cuatro sesio-

nes sirvió para presentar el sistema MAI Basic Four para la industria

de la moda.
Este sistema, que es usado en más de 1 700 empresas en el mun-

do, fue presentado junto a testimonios de empresarios de Estados

Unidos y México.

En otro orden de cosas, Lógica organizó un seminario llamado

"Presente y Futuro de los Sistemas de Entrada de Datos", en el cual

fueron presentadas soluciones de Scan-Oplics (Pertec). .

Contadores Auditores
Durante los dias 5 y 6 de |umo se desarrolló en el Hotel Carrera la 1

'

Convención Nacional de Contadores Auditores Universitarios de Chi-

le

Este evento contó con el auspicio de ST Computación, y permitió a

la empresa organizadora presentar las herramientas computaciona-

les más modernas que se utilizan en este sector.

-Imposible ubicarte para ciarte los datos"

1 Desde ahora
envíame todo a mi
Casilla Electrónica.
Usted puede ser de los primeras en el país en contar

con una Casilla Electrónica de TELEX-CHILE. el medio

mas moderno, veloz y expedito de recibir su corres-

pondencia.

CONFIDENCIALIDAD.

La correspondencia queda guardada en su numero

télex personal hasta el momento que Ud. desee leerla,

archivarla o eliminarla

COMODIDAD.

Usted puede ingresar a su Casilla Electrónica desde su

propio terminal télex. desde un computador conectado

telefónicamente o desde cualquier Cabina Publica In-

cluso desde un terminal en Chile o el extranjero.

DISTINCIÓN.

Desde ahora, Usted puede incluir su número telex

personal en su tarjeta de presentación

Solicite un representante o dirigase a las oficinas de

TELEX-CHILE.

v
Chile

comunicación fácil
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En el mercado el B38
Un nuevo componente de su

familia de microcomputadores
multiusuarios B25 comenzó a

distribuir Unisys en Chile. El

nuevo modulo procesador se

denomina B38 y utiliza el micro-

procesador 80386 de reciente

introducción en el mercado
mundial.

Al mismo tiempo Unisys anun-

ció mejoras a las capacidades

de integración entre sus lineas

de procesadores PC estándar y
los microcomputadores 825,

aumentando de esta manera el

poder y la versatilidad de la fa-

milia 625.

El B38 puede administrar un

cluster de hasta 1 1 estaciones

de trabajo, sin restricción de
combinaciones, siendo el mis-

mo B38 una estación de trabajo

de alto rendimiento. Opera bajo

control del sistema operativo

BTOS versión 8.0, lo que asegu-

ra su total compatibilidad con

NOTICIAS
NACIONALES

Instituto de Sistemas
Durante tres días IBM reunió

en Viña del Mar a casi un cente-

nar de ejecutivos de informáti-

ca de las principales empresas
e instituciones del país, actuan-

do como conferencistas exper-

tos de IBM de distintas sedes
latinoamericanas.

Este seminario estaba dirigi-

do a mostrar un panorama
completo de la tecnología ac-

todas las familias de procesa-

dores y periféricos de la familia

B25.

Esta estación de trabajo exis-

te en dos versiones: B38 CPU y

B38 MCP. Este último contiene

todas las capacidades del pri-

meromásun coprocesador arit-

mético Intel 80287, operando a

10 MHz. La memoria en ambos
modelos puede expandirse
hasta 4 MB utilizando cartrídges

de un MB cada uno.

IBM
tual de IBM. Para este efecto,

se instaló un equipo de la serie

4300. Entre los temas tratados

destacan Estrategias y direc-

ciones de IBM, Tendencias en

Sistemas grandes, Perspecti-

vas en Comunicaciones, Bases
de Datos Relaciónales, Aplica-

ciones Avanzadas de Impre-

sión.

Dentro de lo más resaltante

de la estrategia de IBM debe-
mos mencionar su interés en

aumentar la productividad de la

programación de aplicaciones

a través de la nueva Arquitectu-

ra de Sistemas de Aplicación

(SAA), la que permitiría crear

aplicaciones portables de un

miembro a otro de la familia de
computadores IBM.
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Taller de Ingeniería

Alrededor de 1 20 trabaios se

expondrán en el X Taller de In-

geniería de Sistemas que se

efectuará en lorma conjunta con

Softel 87 entre el 3 y 7 del próxi-

mo mes en el Hotel Crowne Pla-

za.

El Taller, organizado por el

Departamento de Ingeniería In-

dustrial de la Universidad de

Chile con la colaboración del

Departamento de Sistemas de

la Universidad Católica, viene

realizándose en torma anual

desde 1977. Se trata de un

evento tradicional dentro del

medio profesional y académico

chileno que paulatinamente ha

ido incorporando participantes

venidos de otros países latinoa-

mericanos.

Software municipal
Latindata desarrolló un software

al que llamó Proyecto Multiusua-

rio Área Municipal. Este progra

ma contiene paquetes, como li-

cencia de conducir, permiso de

circulación, sistema de remune-

raciones POJH y PEM, fichas

CAS, sistema de contabilidad

gubernamental y otros.

Los paquetes fueron desarro-

llados bajo sistema operativo

Xenix y base de datos Relacio

nal Informix.

El proyecto considera tres fa

ses fundamentales: asesoría en

terreno, instalación del equipa-

miento adecuado y capacita'

ción.

Los primeros usuarios del

Proyecto son las Municipalida-

des de Providencia y La Pinta-

Curso CAD en U. de Concepción
Del 27 al 31 de julio será dictado en la U. de Concepción un curso

llamado "Introducción a los sistemas de diseño asistido por compu-

tador", el cual será dictado en español por el Dr. Píerre Beckers del

Laboratorio de Técnicas Aeronáuticas y Espaciales de la Universi-

dad de Lieja, Bélgica.

Paralelamente, se exhibirán equipos para el uso profesional de

los sistemas CAD, como plotters, digitalizadores, computadores y

otros. El curso cuenta con la aprobación del SENCE, código 06-05-

0310-08 Mayores informaciones se pueden solicitar a los organiza-

dores. Télex 260157 INCON CL o al teléfono 234985, anexo 2327,

Concepción.

Microbyte en
Argentina
Gran éxito tuvo la presenta-

ción de nuestra revista en la

mayor exposición que se reali-

za en Argentina en el área com-
putación y telecomunicaciones

Infotelecom 87, se llevó a

cabo los' primeros días de junio

y ahí estuvieron presentes alre-

dedor de 100 de los principales

proveedores de hardware, soft-

ware y servicios del mercado
argentino. En conjunto, se reali-

zó además el congreso de
Usuaria en la cual se dictaron

cerca de 300 conferencias con

la asistencia de unos 10.000

participantes.

Se calcula que asistieron a la

muestra unas 50.000 personas.

Microbyte estuvo presente en

un stand en el cual pudo estre-

charse aún mas los lazos que
nos unen con los lectores ar-

gentinos luego de haber edita-

do para ese país ya 8 edicio-

nes, a contar de septiembre

pasado. Cabe destacar que en

Argentina. Microbyte ha logra-

do un gran éxito y es la única

revista técnico profesional que
circula. Todas las otras revistas

apuntan al segmento computa-

dores hogareños.

3M pone la estática

bajo control

La Estación de Trabajo An-

tiestática, de 3M. impide que

los operadores que reparan

delicados equipos electróni-

cos los dañen con descar-

gas estáticas. La Estación

de Trabajo se compone de

una alfombra, una carpeta

"Charge-Guard" y cables c

3M ofrece, además, sus prá

ticas y seguras Carpetas

Cintas FIRST TOUCH y ur

completa linea de product!

para control de la estática.

A Distribuidor Autorizado

JORGE CALCAGNI Y CÍA. LTDA.
Avda. Italia 634 F: 222U222 - Casilla 16475 Santiat
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¿UD.YSU PC, SE SIENTEN AISLADOS
DENTRO DE SU EMPRESA?

TERMINAL DG

\

DOCUMENTO .

MSiDOS- ¿S
=¡n| Sy DOCUMENTO
PC 11 </ M&DOS

TERMINAL DG

DOCUMENTO
MS/DOS 1

o CEO

Data General, además de integrar sus PCs, le permite usar

el mejor Sistema de Automatización de Oficinas del mercado.

Dala General ha desarrollado un sistema que

permite inlegrar la funcionalidad del editor de

textos o de la planilla electrónica de su PC al

sistema de automatización de oficinas CEO,
considerado como el paquete más avanzado de

automatización de oficinas.

Este producto, llamado CEO CONNECTION.
permite que su PC IBM* compatible se

transforme, al seleccionar alternativas de un menú,

en una estación de trabajo del sistema CEO o del

sistema ECLIPSE MV, o seleccione editores de

texto o de planillas electrónicas propias del

ambiente MS/DOS* de su PC.

Bajo CEO CONNECTION, residente en su PC
y en el sistema ECLIPSE MV, Ud. puede

seleccionar ambas modalidades, consiguiendo

iniegrar estos dos ambientes. Data General le

ofrece adicíonalmente un avanzado soflware de

procesamienio de texto para su PC, CEOwrile, el

que permite ingresar directamente al ambiente

CEO del computador central.

Adicionalmente, y producto de esta

integración, CEO CONNECTION y CEO le

permitirá:

• Editar, almacenar en el sistema CEO del sistema

central y enviar por correo electrónico,

documentos de texto de Wordstar*,

Wordperfect*, Multimate*. IBM DCA* (en la

forma revisable o final) y CEOwrite, a otros

usuarios de PCs.
• Editar, almacenar en CEO y enviar por correo

electrónico documentos de toma de decisión,

tales como Lotus 1-2-3* y oíros que soporten

el fórmalo DIF, a otros usuarios de PCs.
• Enviar, almacenar y recuperar archivos binarios

MS/DOS* bajo el sistema operativo del sistema

ECLIPSE MV.
• Convertir documentos de texto o de planillas

electrónicas, creados con los sistemas

mencionados anteriormente, al formato CEO y

i wData General
una Generación adelante

.... «ton ¡i. oini iiUV ,: ;;3i .h>39j30'31 - Samugo

*W



St^VIGAMIL S.A.C.B

¿Después de la impresora...

cómo proceso mis formularios

continuos...?
Inauguran red donada por IBM
Una red local compuesta de 20 microcomputadores donó IBM al

Departamento de Ingeniería Industrial de la Facultad de Ciencias

Físicas y Matemáticas de la Universidad de Chile. La entrega forma

parte de un nuevo "Programa Académico Coniunto" entre ambas
instituciones El cosió comercial de la donación alcanza a 100 mil

dólares.

La inauguración de los equipos y el proyecto tuvo lugar en |unio

recién pasado, ocasión en pue hicieron uso de la palabra Hernán

Carvallo, gerente general de la empresa de computación, y Antonio

Holgado a nombre del Departamento.

Carvallo destacó en su intervención el rol que el Departamento

juega en la formación y capacitación de ejecutivos, profesionales y
empresarios. A continuación añadió que "esto permite asegurar que
el desarrollo de este programa producirá en el futuro una efectiva

transferencia de tecnología a la comunidad empresarial"

Los equipos (2 AT y 18XT)de5l2kestán mterconectados median-
te la red PC Network El soltware de la red permite que se puedan
compartir los recursos de todos y cada uno de los equipos interco-

nectados, tales como el almacenamiento en disco duro y el uso de las

impresoras. La red se encuentra instalada de tal manera que algunos
microcomputadores móviles pueden instalarse en las salas de clase.

en las olicinas de los académicos y en los puestos de trabaio de los

administrativos. Desde cualquiera de ellos se puede cargar un pro-

grama de uso corriente, enviar mensajes de correo electrónico a otro

equipo, comunicarse con los computadores de las instalaciones del

centro de computación y, a futuro, con las líneas de conexión a redes

universitarias extranjeras.m B_ . V'^ss

U3
ele Chilr;.

Coasin ofrece nuevo modem
Un modem con una nueva tecnología comenzó a comercializar

Coasin Es el RM 9632 de Racal-Milgo que permite transmitir datos

full dúplex sobre la red telefónica pública a 9.600 y 4.800 bps. Opera
bajo la nueva forma V32 con codilicación Trellis del CCITT.

Dentro de sus características de acción incluye autodiscado, ope-

ración no atendida con respuesta automática y ajuste automático de

velocidad.

La modulación con codificación Trellis permite un mejor rendimien-

to a altas velocidades de transmisión sobre las líneas de las redes de
teléfonos.

Además de operar sobre las lineas conmutadas, lo hace sobre las

líneas dedicadas de dos o cuatro hilos.

Este modem da una buena solución en aplicaciones donde se

requiere hacer transmisiones masivas de datos a lugares en los que
no se dispone de líneas dedicadas o se requiere hacer transmisión

de datos a altas velocidades en formas esporádica.

Microbyte Julio 1987



Hace 5 años, lanzamos en todo

el mundo la linea de

microcompuladores B20.

Fue un hito.

Por primera vez, se creaba un

sistema multiusuario. que
permitía ¡nterconectar varios

microcompuladores

compartiendo la misma
información.

Por primera vez, una linea de

microcompuladores ofrecia un

ambiente multítarea, facilitando

el desarrollo de diversas

funciones simultáneas,

Por su capacidad de

procesamiento distribuido, de

medularidad y crecimiento, la

linea de los B20 inició una

época. Hoy.con amplia respuesta

del mercado, los B20 exhiben

una base instalada de más de

1 ,000 equipos en Chile y una

experiencia que se traduce en

mejores y tangibles niveles de

productividad para nuestros

numerosos clientes.

Pero, por sobre todo, posibilitan

el perfeccionamiento continuo de

la linea. En una palabra, un

desarrollo futuro.

La aparición del más reciente y

espectacular progreso en ia

tecnología de

microprocesadores, el chip

80386, ya ha sido incorporado a

la familia de los B20
proyectándolos en la avanzada

computacional.

Porque han tomado su lugar en

el futuro, y al cumplirse 5 años de
su aparición, siguen marcando
nuevos hitos.

UNISYS

Avda. Los Leones 325
Teléfono: 2312100

UNISYS



NOTICIAS
NACIONALES

Softel 87 a la vista
Softel 87 anuncíala utilización

de un concepto diferente de ex-

posición. En él convergen origi-

nales ideas sobre medios de

venta, comunicación y publici-

dad. El objetivo es proporcionar

un ambiente adecuado a las

empresas de informática y lele-

comunicaciones para presentar

a un segmento seleccionado

del mercado, todos los avances

tecnológicos que ellas ofrecen.

La conocida convención de
informática es organizada por la

Fundación de Estudios Pros-

pectivos de la Universidad de

Chile. Se espera la participación

de alrededor de 50 proveedores

de hardware y software. El lugar

del evento es el mismo de los

anteriores: el Hotel Crowne Pla-

za de Santiago La fecha: del 3

al 7 de agosto próximo.

Además de la muestra, Softel

87 presenta el XI Encuentro Lati-

noamericano de Usuarios de In-

formática y Telecomunicacio-

nes y el Primer Ciclo de Paneles

y muestras prácticas de resulta-

dos de empresas usuarias na-

cionales en informática y teleco-

municaciones.

El Encuentro comprende con-

ferencias y paneles. Se inaugu-

ra el 4 de agosto en el Edificio

Diego Portales, donde se desa-

rrollará integramente. Dictarán

las conferencias Ruth Donoso y

Eugenio Bonnefont. La primera

disertará sobre "Enseñanza me-
dia". Bonnefont por su parte ha-

blará sobre "Los servicios de
transmisión de datos y su co-

mercialización".

También en el Diego Portales

tendrá lugar el I Ciclo de Pane-

les entre el 3 y el 7 de agosto.

Para su realización se han defi-

nido cinco áreas: financiera,

previsión y seguros, productiva.

minería y agrícola forestal.

La programación general de

cada área comprende: presen-

tación de una empresa con apli-

caciones computacionales del

área específica; presentación

de una empresa proveedora de
aplicaciones en el área; mesa
redonda y. por último, presenta-

ción de otros proveedores so-

bre aplicaciones específicas.

El XI Encuentro lo organiza la

Federación Latinoamericana de
Usuarios de Informática y Tele-

comunicaciones (FLAI) y el I Ci-

clo de Paneles la Corporación

de Empresas e Instituciones

Usuarias de la Informática y las

Telecomunicaciones(ASEUCI|.
Esta última, de reciente crea-

ción, representa en Chile a la

primera.

Mayores informaciones sobre

estos eventos pueden solicitar-

se a los teléfonos 2315594 y

2323609.

LA COMPUTACIÓN
SIN MISTERIOS



.Panasonic
v Automatización de Oficinas

BUSINESS PARTNER DE
PANASONIC "EL COMPUTADOR"
Más rápido, más flexible, con gran capacidad de proceso y a Imacenam ¡en lo de la información,

el NUEVO BUSINESS PAflTNER de PANASONIC es. 'EL COMPUTADOR"'
Destinado a cuorlr usos más extensos denlro de la empresa moderna, tanto como computador
personal, formando redes o como mu Itj usuarios, el NUEVO BUSINESS PARTNER de
PANASONIC representa un acierto tecnológico para la automatización de la oficina ac

CONFIGURACIÓN MEMORIA RAM DISKETTES DISCO DURO

FX-600F1 (XT|

FX-600 (XT)

FX-600H (XT)

640 KB
640 KB

1 x 360 KB
2 y. 360 KB

NOTA: Todas las configuraciones incluyen Monitor Monocromático
Tarjeta de Gráficos Monocrontática y Color, Unidad Central

Proceso, teclado MS. DOS y GW. BASIC

Business Machine.
" XT es marca registrada de International

Business Machine.

Distribuidores:

ROLEC, Maflas Cousiño 144 - F. 716917.

MAICOM, Elioüoro Yáñez 2675 - F. 2233338.

MELLAFE Y SALAS, .,

COLORES
INTELIGENTES.

AUTOMATIZACIÓN DE OFICINAS.
LA SUMA DE TODAS LAS VENTAJAS.



NO SOMOS LOS MAS BARATOS
NI SOMOS LOS MAS CAROS
SI SOMOS LOS MEJORES...
Construidos integramente en Japón con tecnología robotizada,

su calidad indesmentida le asegura un impecable

funcionamiento. Compatibles 100% con IBM - PC XT/AT.®

Capaces de integrarse en redes locales y remotas. 640 kb en

Ram, discos duros de 20/30/40 megas, 8 mhz.

MICR0C0MPUTAD0RES

9Sf LO MEJOR Y MAS NUEVO DE LA ALTA TECNOLOGÍA

]
DEPTO. DE INGENIERÍA

|

24 horas diarias, siete días a la

semana, 30 días al mes, 365 días al

año, nuestros ingenieros permanecen

alertas a través del sistema de
búsqueda de personas. Tan sólo con

un BEEP...BEEP,.., usted tendrá el

mejor servicio de ingeniería en

computación.

|

PEPTO. DE SOFTWARE
j

Nuestros expertos, han desarrollado

sistemas de aplicaciones para

administración, contabilidad, gestión

de ventas, remuneraciones, manejo

de existencias etc.

Pueden servir cualquier

requerimiento que Úd. o su empresa
necesite, tenemos el mejor Software

de Aplicación,

CHABTER DESDE ZONA FRANCA
DE IQUIQUE (ENTREGA 10 DÍAS).

PRECIOS DE IMPORTACIÓN
DIRECTA:

XT US$1.780
XT-20 US$2.480
AT-20 US$3.980

CRÉDITO DIRECTO

©SANYO
DE CHILE, LTDA.
La Concepción 80. L.1 - Providencia

Teléfonos: 2230513 - 2230546



Mainframes de escritorio
Por unos dos mil dólares,

más el cosió de un IBM PC o un
compatible, es posible tener en
el escritorio el poder computa-
cíonal de un verdadero main-

Este es el resultado de la in-

corporación de tapetas Micro-

Way que contienen dos mega-
bytes de RAM y el Transpi.üer

el sistema de procesadores en
paralelo desarrollado por In-

mos en Gran Bretaña Usando
el Transputer. el ciclo del com-
putador se acelera hasta
20 MHz, casi cinco veces la ve-

locidad normal de un PC, lo

cual le permite trabajar a alre-

dedor de 10 mips (millones de
instrucciones por segundo), lo

mismo que el 3081. el mainfra-

me introducido por IBM hace
sólo seis años El procesador
8088 original del PC queda re-

legado a tareas de administra-

ción de recursos, pantalla y te-

El único problema en esta
verdadera maravilla, es que no
existe ningún software que
sepa aprovechar lodo ese po-
tencial Sin embargo, a pesar

jetas han tenido una gran ven-

ta, sobre todo de parte de
usuarios que requieren de esa
impresionante velocidad para
cálculos matemáticos y por
gente que necesita experimen-

tar en procesamienio paralelo

Junto con la tarjeta, el com-
prador recibe un sistema de
desarrollo para Occam, el len-

guaje de programación desa-
rrollado por Inmos para el

Transputer Otros lenguajes de
próxima aparición, desarrolla-

dos por Lattice Logic, de Edim-
burgo, son compiladores para

Transputer de C, Pascal y
Fortra 77

Congreso Iberoamericano de Inteligencia

Artificial
En Barcelona. España, entre el 11 y 13 de enero de 1988 se lleva-

rá a cabo el Primer Congreso Iberoamericano de Inteligencia Artifi-

cial (IBERAMIA 88). patrocinado por las asociaciones española
portuguesa y mexicana de inteligencia artificial.

Para este efecto, ios organizadores han llamado al público ibe-

roamericano a participar enviando arlicuios originales relacionados

con la Inteligencia Artificial, con un máximo de 20 páginas y un resu-

men de 500 palabras a Secretaria Iberamia. Feria de Barcelona. Av
Reina Ma

Cristina s/n, 08004 Barcelona, España.
Paralelamente al congreso, tendrá lugar una exposición de mate-

rial informático y de software.

Mercado mundial de la Inteligencia Artificial
De acuerdo a estudios realizados por el Bureau d'lnlormation et

de Previsions Economiques (BIPE). el mercado de la inteligencia ar-

tificial concentrado abrumadoramente en los Estados Unidos esta-
rla alcanzando un nuevo equilibrio con la paulatina integración de
Japón y Europa
Un factor interesante en este estudio es la relación existente entre

hardware y software en el mercado de la I A., la que estaría revir-

tiéndose en favor del software, especialmente en desarrollo de sis-

temas expertos, aprendizaje y representación de conocimientos
En 1990, se eslima que el mercado estará dividido en un 64%

para Estados Unidos (72% hoy) contra un 1 9% en Europa y 1 7% Ja-

pón. El valor de éste ascendería de U$ 700 millones en 1986 a
U$ 4.000 millones en 1990.

Auditoria informática
Con el auspicio del CREÍ

(Centro Regional del IBI para la

Enseñanza de la Informáticaí

se llevará a efecto en Puerto

Rico, entre el 2 y 6 de noviem-

bre del presente, un seminario

sobre Informática y Auditoría.

Además de las ponencias

preparadas y encargadas ex-

presamente por los organiza-

dores a personas de reconoci-

do prestigio, se invita a presen-

tar comunicaciones escritas so-

bre los temas auditoria, factor

riesgo, seguridad de instalacio-

nes, metodología, técnicas y

tendencias

Los trabajos deberán lener

un máximo de 15 páginas y el

resumen no más de 150 pala-

bras. El plazo de recepción es

hasta el 31 de julio en la Secre-

taría del Congreso. PO Box
21869. UPR Station, San Juan.

Puerto Rico 00931
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Mitac libera super AT
Miiac Int. Corp., uno de los

mayores fabricantes de compu-
tadores en Taiwán. anunció la

pronta liberación de su propio

equipo super AT. los poderosos
microcomputadores que ope-

ran basados en un procesador

Junto con Mitac. ya son mu-
chos los tabricanles que han

lanzado sus propios super AT
en loque va corrido de este año.

sin embargo, el software opera-

tivo para sacar beneficio de es-

tos monstruos tarda en apare-

Computadores desocupan las cárceles
Es muy común, en práctica-

mente todos los países, que los

sistemas ¡udiclales se vean en-

frentados a la contradicción de
Infringir la propia legalidad al

tener las cárceles colmadas en
condiciones incluso intrahuma-

nas por falta de mayor espacio

Al mismo tiempo, el presupues-

to invertido por el estado para

la mantención y eventual reha-

bilitación de los reclusos nunca

es sulicienie y menos aún recu-

perado de ninguna forma.

El ingenio de fabricantes nor-

teamericanos estaría sm em-
bargo aportando una solución

a este mal En electo, en algu-

nos estados se ha instituido

una forma de arresto domicilia-

rio electrónico que es ventajoso

también para los reclusos.

El sistema de vigilancia elec-

trónica es producido por Bl In-

corporaied, de Boulder, Colo-

rado y consiste en una pulsera

tipo esposas, que transmite

permanentemente una señal, la

que es captada aleatoriamente

por un receptor en un aparato

teletónico, el cual transmite la

18

información a un computador
central, el que lleva asi el con-

trol de donde está cada uno de
los 200 prisioneros que es ca-

paz de supervisar El computa-

dor puede ser programado
para admitir la no recepción de

mensaies durante determina-

das horas para así permitir al

recluso trabajar y llevar una
vida casi normal-

La lasa de reincidencia en

este tipo de reclusos llegó a

sólo el 19% comparado con el

33% de reincidentes en siste-

mas de libertad condicional tra-

dicionales. Al mismo tiempo, el

estado ahorra el costo de
US 32 dólares diarios que gas-

ta diariamente por prisionero.

Como dato de interés, cabe
destacar que Bl Incorporated

es la misma que diseñó unos
equipos similares que son col-

gados en el cuello de las vacas

en un establo y que permiten

monitorear lo que comen y tam-

bién lo que producen para así ir

aiustando las raciones alimenti-

cias.

Procesamiento
paralelo

Sin duda, los grandes com-
putadores de cinco años más
serán muy distintos a los que
conocemos hoy, y la razón son

los avances en procesamiento

paralelo.

De- acuerdo a un estudio pu-

blicado en Computer Econo-

mics, los computadores en

1992 correrán a mil gigaflops

(billones de instrucciones en

punto flotante por segundo) y a

un costo signiticaiivamenie in-

ferior al actual

Para esto se han desarrolla-

do en lo fundamental dos ten-

dencias en la construcción de
procesadores paralelos. La pri-

mera estrategia conocida como
farm, utiliza unos pocos proce-

sadores, en general, menos de
ocho, los que comparten y se

comunican a través de una me-
moria común En general, el

software de estos equipos es
fácilmente transportable desde
ambientes standard

La segunda estrategia, cono-

cida como "cubos", utiliza un

número mayor de procesado-

res, aunque de una menor ca-

pacidad En este caso, la rela-

ción costo-beneficio es meior,

dada la accesibilidad de pro-

cesadores y al hecho de que
para aumentar la capacidad de
un equipo basta con incorporar

nuevos procesadores en lugar

de rediseñar y desarrollar pro-

cesadores más complejos y

poderosos.
Si bien estos desarrollos se

prevén principalmente en el

área de supercomputadores.

pues los mainframes son más
especializados en tareas de in-

put-output, el otro segmento en

el que el paralelismo hará su

entrada es el de minicomputa-

dores de corte mgenieril y de
diseño y fabricación asistidos

por computador (CAD-CAM)
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Todo programa puede ser estructurado siguiendo el método que
presentamos a continuación.

PROGRAMACIÓN
ESTRUCTURADA
Marcela Roma

Algunos lenguajes de programación se prestan

perfectamente a las necesidades de la programa-
ción estructurada, mientras que oíros no se adap-
tan tanto. Esto esta justificado pues los lenguajes

que aparecieron y se desarrollaron antes de la

llegada de la programación estructurada permiten

estructuras de control no conformes a las reglas de
ésta, mientras que los aparecidos y desarrollados

paralelamente a la programación estructurada co-

mo el Pascal, se adaptan perfectamente a su reali-

zación

Un programa estructurado de cualquier ¡amaño
puede ser leído y entendido de un modo sistemáti-

co leyendo e interpretando la estructura jerárquica

de los programas primos que lo compone y sus
abstracciones

Los objetivos principales de la lectura de un
programa estructurado son:

-Verificar que el programa es correcto respecto
de una función dada

- Descubrir la función de un programa dado.

Para poder expresar un diseño de software de
un modo formal y preciso y al mismo liempo más
general que la gramática de un lenguaje, se utili-

zan los lenguajes de diseño de programas (PDL:

Process Design Language). en los que aparecen
dos estructuras

-Sintaxis interna

Se define todo aquello que no depende del len-

guaje particular: estructuras de control, de datos y
de sistemas

-Sintaxis extema
Se definen los tipos de datos y las operaciones

con ellos.

Cualquier estructura compleja puede represen-

tarse con las estrucfuras de control del PDL (se-

cuencia, decisión e interacción), las cuales no tie-

nen transferencia incondicional (GOTO). A su vez.

si se restringen las estructuras de confrol a utilizar,

pueden formarse distintas bases para expresar
programas.

TEOREMA DE ESTRUCTURACIÓN DE MILLS"
El teorema de la estructuración o de Mills permi-

tirá convertir cualquier estructura compleja en una
estructura equivalente que utilice sólo estructuras
del PDL. En este teorema se alirma que cualquier

programa propio es tuncionalmente equivalente a
un programa estructurado que utiliza como base el

siguiente conjunto: secuencia, IF... THEN. ELSE.
WHILE... DO, manteniendo los nodos función y
predicados originales y utilizando un contador e
instrucciones de asignación adicional.

Pasos para estructurar un programa no estruc-

turado:

1 .- Enumerar lodos los nodos lunción y predica-

do del programa de 1 a N asignando al nodo de
salida el número (cero)

2- A la salida de cualquier nodo función o predi-

cado, asignar a un contador auxiliar L el número
correspondiente al nodo de destino.

3- Construir un programa formado por:

-El valor inicial de L en 1.

- Un lazo WHILE.
. . DO donde dentro del DO

hay una sucesión IF. . . THEN. .. ELSE testean-

do el valor de L (La sucesión puede reempla-
zarse por un CASE).
- Si L: = i en el THEN correspondiente se

ejecuta el bloque Gi del programa original.

- Si WHILE... DO termina por L: => 0.

Apliquemos el teorema en un eiemplo.

Supongamos tener un diagrama de flujo que
represente a un programa que se desea estructu-

rar, (Fig. 1).

Flg. 1

El f
<f Py>

H

X /

-Se numeran los nodos (Fig. 2)

Flg. 2

2

,\
1 "*\°/

., -
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- Se asigna a la salida de cada nodo (unción

o predicado un contador L con el número
correspondiente al nodo de desuno (Fig

3).
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Siguiendo el mismo ejemplo:
- Eliminando la rama 4 de la Fig. 5 (Fig. 6)

H Hljydi]

- Se reemplazan los bloques Gi por su co-

rrespondiente (Fig. 5).

Esla forma puede tener redundancias por lo que
se admite una simplificación que lleva a lo que se

llaman estructuras recursivas y que consiste en

reemplazar la aparición de la asignación al conta-

dor en una rama
j
por la rama distinta de j

corres-

pondiente.
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luego las ramas 2 y 3 de la Fig. 6 (Fig. 7)

Con lo que se obtiene un programa estructura-

do a partir de uno no estructurado (Compárese la

Fig. 1 con la Fig. 7).

En general, cuando se tiene un programa no

estructurado conviene extraer los programas pri-

mos y luego tratar solamente el subprograma no

estructurado. Este procedimiento se conoce co-

mo "PARSING de programas primos", donde pue-

de ocurrir que aparezcan estructuras que sean

primas pero que no pertenezcan al subconjunto

que se ha tomado como base, en este caso se

sigue con el parsing hasfa llegar a un solo bloque

función en el que el número de nodos debe coinci-

dir con la suma de nodos predicado y función del

diagrama original. En este punto hay que concen-

Damnút en pág. 33
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tvir^w • Kü
Computer Club es una sección e:

crifa fundamentalmente por ustedes

los lectores. En ésta se incluyen to-

dos los aspectos de la microcompu-
tación, desde programas de juegos,

utilitarios a programas administrati-

vos para todos los microcomputado-

s.

Los programas a publicar pueden
ser en Basic, código de máquina o
cualquier otro, pero al enviar su cola-

boración asegúrese de:

acompañar un cassette o disco pa-

ra verificar el buen funcionamiento

de su programa.
incluir una breve descripción de
qué es lo que hace el programa y
cómo.
en lo posible incluir un listado por

impresora. El listado debe ser claro

como para reproducirlo; si su cinta

no es nueva, imprima enfatizado.

que los caracteres gráficos o en
video inverso aparezcan clara-

mente en el listado o de lo contrario

incluya líneas REM describiéndo-

Todas las colaboraciones publica-

serán pagadas a $ 3.000 oA30.

22 Rincón Commodore
25 Spectrum : PunkMan

26 Casio "1 Laberinto

28 Atari : Kukl
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rincón de Commodore
Eduardo Ahumada M.

Este mes trataremos el tema de la gestión de
datos usando el archivo interno DATA del BASIC

Commodore, en ediciones posteriores veremos el

uso de Archivos en cinta magnética y en diskette.

Básicamente, el archivo DATA es un archivo

cuencial que sólo puede usarse en modo de lectu-

ra, es decir el programa puede recuperar informa-

ción de este archivo, más no puede modificarla.

Para cambiar un item de datos del archivo DATA,

es necesario que el operador modifique el progra-

ma, alterando las sentencias DATA correspon-

dientes, y luego guarde el programa así alterado

en lugar del programa original.

Existe una técnica que permite que un programa

se modiíique a si mismo, con lo cual se podría ha-

cer que el programa agregara información al archi-

vo DATA, pero este método es bastante complejo,

de modo que es preferible ceñirse a lo que permite

el lenguaje BASIC en forma estándar.

A cambio de esta limitación, el archivo DATA nos

ofrece una gran velocidad de acceso" secuencial a

la información, mucho mayor que la que puede lo-

grarse en un archivo secuencia! en cassette o dis-

kette.

Estas dos características, capacidad sólo de

lectura y rapidez de acceso secuencial, hacen que

este tipo de archivo sea ideal para la implementa-

ción de bases de datos del tipo de consulta por

contenido. Como ejemplo veremos el típico caso

de una Base do Datos Discográflca, en la que ten-

dremos registrado el contenido de nuestra discote-

ca. Implementaremos paso a paso un programa

de consulta, el cual deberá cumplir las siguientes

funciones:

a) Búsqueda por Intérprete.

b) Búsqueda por nombre de canción.

c) Las búsquedas serán del tipo "calce parcial",

por ejemplo, si se desea buscar tas canciones

de Stevie Nicks, pero no estamos seguros de

cómo se escribe su apellido, podemos buscar

por Stevie y el programa nos encontrará las

canciones de Stevie Wonder, Stevie Nicks,

John Stevie, etc.

Para diseñar este tipo de programas, lo primero

que debe hacerse es definir el formato que tendrá

la base de datos. Cada registro contendrá la infor-

mación de un "volumen" (Disco o Cassette), se-

gún el formato siguiente:

DATA Número de Volumen, Título del Disco

DATA *, Intérprete 1 , Nombre de la canción 1

DATA *, Intérprete 2, Nombre de la canción 2

Este formato se repetirá tantas veces como vo-

lúmenes tenga nuestra discoteca. Veamos un

ejemplo de registro de esta base de datos:

DATA 001 , Fleetwood Mac, Uve
DATA ", Fleetwood Mac, Sara
DATA ', Fleetwood Mac, Over & Over

DATA *, Fleetwood Mac, Never Make me Cry

(etc.)

Para ahorrar memoria, emplearemos un peque-

ño truco: Si hay varias canciones consecutivas del

mismo intérprete (como usualmente será el caso),

podremos abreviarlo con el símbolo " =
", que sig-

nificará "el mismo intérprete de la canción ante-

rior", por ejemplo:

DATA 001 , Fleetwood Mac, Uve
DATA ', Fleetwood Mac, Sara
DATA *, = ; Over & Over
DATA ', = . Never Make meCry

(etc.)

La tentación de ahorrar aun más memoria, colo-

cando el nombre del intérprete junto a los datos

del volumen (primera linea) debe ser resistida,

pues este esquema es más flexible, permitiendo el

registro de cassettes que contengan canciones de

varios Intérpretes.
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Además de definir el formato de los registros de
nuestra Base de Datos, debemos idear un método
para que el programa pueda detectar el Fin de Ar-

chivo, es decir el punto en el cual terminan nues-
tros datos. La forma más fácil de lograrlo es colo-

cando un registro "falso", que tenga un código de
Volumen especial que el programa reconozca
como el fin de los datos. Arbitrariamente fijaré que
el Volumen con el código ">FDA'" será al Fin de
Archivo.

Analicemos un instante el uso de espacio que
requerirá este archivo. Podemos suponer que en
promedio cada canción usará unos 26 bytes, que
cada volumen tendrá unas 10 canciones, y que
para registrar los datos del disco usaremos unos
30 bytes adicionales, lo cual arroja unos 290 bytes
por cada disco que registre la base de datos. En el

C-64 hay unos 39.000 bytes disponibles, reserve-

mos 5.000 para el programa y sus variables, ello

nos deja 34.000 bytes para las sentencias data.

Esto es suficiente para unos 117 volúmenes, lo

cuai es razonablemente grande para una colec-

ción caseta.

Como todos sabemos, un programa BASIC de
39000 bytes es un GRAN programa, y la Unidad
de Diskette tardaría unos 3 minutos en cargar a
memoria este pedazo de programa (39000 bytes
= 154 bloques de diskette), y más de 20 minutos
en cargar desde cassette. Este problema tiene dos
soluciones posibles: usar un utilitario que acelere
la carga de programas, tales como el TURBODISK
o TUPBOTAPE de la Compute Publishing Co„ o
dividir nuestra Base de Datos en subconjuntos
más pequeños y disjuntos.

Por ejemplo, supongamos que leñemos una co-
lección de 200 LPs, que se pueden clasificar en la

forma siguiente:

60 LPs de Rock Moderno
30 LPs de Jazz
60 LPs de Música Clásica

30 LPs de Música Folclórica

En un diskette se podría tener cuatro versiones
del programa, en la forma siguiente:

ÍNDICE. ROCK 111 Bloques
ÍNDICE. JAZZ 54 Bloques
ÍNDICE. CLASICA 98 Bloques
ÍNDICE. FOLK 54 Bloques

Total 307 Bloques

(46% de un Diskette)

Hagamos un resumen de este diseño: Ya he-
mos definido lo que deseamos obtener del progra-
ma, diseñamos la configuración de los registros de
la Base de Datos y estudiamos las limitaciones y
capacidades máximas de almacenamiento de da-
tos. A continuación comenzaremos la Implementa-
clón del programa propiamente tal.

En programación, al igual que en el karate, hay
diversas escuelas o "estilos". Mi preferencia parti-

cular es el estilo "Bottom-Up", que preconiza el

atacar primero las funciones más complejas.
Indudablemente, la función más básica del pro-

grama es que al buscar por intérprete o por tema,
lo haga con el método de "calce parcial", es decir,

necesitamos una función para buscar una cadena
de caracteres dentro de otra, de tal manera que si

tenemos las variables siguientes:

el programa se dé cuenta de que el argumento
de búsqueda X$ "calza" con el Intérprete IN$. El

BASIC 7.0 dei Commodore 1 28 posee una función
intrínseca que proporciona esta facilidad: la fun-

ción INSTR. Es interesante que estudiemos su
sintaxis, pues nos ayudará a definir una función si-

milar para el BASIC 2.0 del C-64, El formato de
esta función es:

INSTR (XS, Y$. Z)

Donde Y$ es la cadena que s.e deberá buscar
dentro de la cadena X$, a partir de la posición Z de
XS.

La función entrega la posición de comienzo de Y$
dentro de Ja cadena X$, o un cero en caso de que
Y$ no esté contenido en X$. Veamos algunos
ejemplos:

INSTR ("Stevie Nicks", "Nlcks". 1 ) entrega un 8

INSTR ("Stevie", "Nicks", 1 ) entrega un

En nuestro caso, sólo nos interesa saber si Y$
está o no contenido en X$, por lo cual fijaremos e!

valor Z en uno. Una posible implementación de
esta función en BASIC 2.0 es:

37000 REM ' Función INSTR *

37005;
3701 FOR P = 1 TO (LEN (XS)-LEN (Y$) + 1

)

37015 : IF MID$ (X$, P, LEN (Y$) ) = Y$ THEN
RETURN

37020 NEXT: P = 0: RETURN

Esta implementación tunciona correctamente en
la mayoría de los casos, pero puede fallar si ef lar-

go de Y$ es mayor que el largo de X$. Una versión
mejorada (y que además ejecuta más rápido, pues
las operaciones repetidas se han eliminado), pero
que requiere las variables auxiliares 19 y J9, es la

siguiente:

81 REM 'Función INST-
820 : 19 = LEN ÍY$): J9 = LEN (X$)-|:



825 : IF J9 <1 THEN P = 0: RETURN
830:FORP = PTOJ9
835 : IFMID$(X$, P, I9) = Y$THEN RETURN
840 : NEXT: P = 0: RETURN

Aunque esta versión es algo más larga, ejecuta

varias veces más rápido, pues la comparación de

la línea 835 es más simple de llevar a cabo por

parte del intérprete BASIC.

Supongo que al lector atento le parecerá extra-

ño que haya variado los números de linea, del

37000 al 800. La razón está en que incluso antes

de escribir un programa, es necesario tener una

idea de la distribución que se dará a los números

de línea. Para este programa he decidido dejar las

lineas 1 -299 para el cuerpo principal del programa

(un Menú que permitirá llevar a cabo tres funcio-

nes: Listar la Base de Datos completa, Buscar por

Intérprete, y Buscar por Canción), las lineas 300-

499 para la Opción 1 del Menú, 500-699 para la

Opción 2, 700-799 para la Opción 3, 800-1999

para las funciones básicas, y de la 2000 en ade-

lante para almacenar las sentencias DATA de la

Base de Datos.

El estilo de programación "Bottom Up" requiere

que las funciones se prueben a medida que se im-

plementan. Para probar la rutina anterior usé el si-

guiente trozo de código:

10INPUT"X$,Y$";X$,Y$
20 : GOSUB 800: PRINT "P ="; P
30 GOTO 10

Bueno, el espacio se me está acabando, por lo

que continuaremos con el programa el próximo

mes, pero para que se entretengan mientras tanto,

pueden comenzar a ingresar al computador los

datos de sus Discotecas, siguiendo ei ejemplo que
aparece en el listado 1 j£

2000 :

2010 rem" * Base de Datos *

2020 :

2030 data 001, f leetwood mac live
2040 data *,f leetwood maceara
2050 data *,=,over i over
2060 data *, -yrhiannon
2070 :

2080 data O02,queen greatest hits
2090 data *, queen, bohemian rhapsody
2100 data *,=,bycicle race
2110 data *, -, fat bottomed girls
2120 :

2130 data 003, música en español
2140 data *,jose luis perales, por amor
2150 data *,=,y como es el?
2160 data *,miguel bose, márchate
2170 data *, julio iglesias, por el amor de una mujer
2180 :

2190 data 004, rock argentino i

2200 data *,soda stereo.nada personal
2210 data *,=, cuando pase el temblor
2220 data *,=, persiana americana
2230 data *,=, telequinesis
2240 data *, virus, imágenes paganas
2250 data *,=,sin disfraz
2260 data *, león gieco, solo le pido a dios
2270 !

22SO data 005, rock chileno
2290 data *, aparato raro, restricciones televisivas
2300 data *, los prisioneros, muevan las industrias
2310 data *,=, baile de los que sobran
2320 data «, engrupo, historia
2330 data *,=,me tranquilizare
2340 data *, los socios, desde las nubes
2350 data *, numero equivocado, bonnie & olyde
60000 :

S0010 data <fda>
60015 :

60020 print cleerí
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Punk-Man
PUNK-MAN es una versión del conocido PAC-

MAN para los usuarios de TIMEX 2048 que nos

envía ALEJANDRO LAGOS SANTELICES. La uti-

lización de este programa es realmente sencilla.

Los controles son los siguientes:

1.Q = ARRIBA
2. A = ABAJO
3. O = IZQUIERDA
4. P = DERECHA

Además trae un selector de "grado de dificultad";

el cual presenta tres niveles. El primer nivel, es el

más sencillo de todos, ya que los perseguidores

tienen sólo un tercio de la velocidad de la nave

perseguida. Luego en el segundo nivel la velocidad

de la nave enemiga aumenta a la mitad de la nave
perseguida. Es así como se llega al tercer nivel,

donde la nave enemiga tiene casi la misma veloci-

dad de la nave perseguida.

Es por todo lo antes mencionado que estamos
seguros que los usuarios de este juego lo harán

uno de sus favoritos, puesto que goza de una gran

dinámica y al mismo tiempo es fácil de manejarM

MM=»i?[Miiriiarra
V l'JST por

Alejandro Laüoí
3TÜ0. .CHILE

IB BQRDER 0: PRPEW B: 1IJK *¡ c
L& : PFUUT hT S,ll, FLRSH 1¿ 'PUH
K-MBN";flT 13,6; FLRSH 0; "EíP
30 segundos -.ST lü.7,"qu£ ya
enz*ao;": üú sus 7üao

23 REtl

35 LET t ifi = 1000»: LET cap=í> LE
T (i«ll=3Ü(H : LET Xeij: LET y -

LET xl.iB: LET yl«297 LET *¿
LET y3=2: LET víd-3:

¿. 5mur hv o . i, ini; y, ÉnEfciH
S": l-OR r. = l Tú ¿0; PIVIMT MT
,bsid' : ijext n

SÜ REH

63 LET U» = lif.-i
55 BEEP .005,20: LET XXíí.: LET

yy=.y: LET n.J.ii. LF.i yyj = y
E'r yyi.yl: LET *xl=xl

60 LET IsPEEK Ü56v)
73 LET X=*+¡1 AMD <l =Cút>E

HUí> btu ti, y) <»"") i -11 fiND
ODE '*' fttií' bjii-i.üw'r.n

t-C

7? LET y=y.Tl ftiip .(.=COL,e P"
hi-tt. b(H,(Uiii"|"il-ll hiio
ODE "o' 1 fino bt ix ,y-l> i .'» .

t-C

68 LET Xl.xltlltv MIL, !,!... RN
L> t » («It'.sv ,'ju .. >"H"i i -tlav .UL-

ÍKlíX ihND t» HI-iév ,yu i
,""

96 LET il:'jHIU« rlHD íylt AN
bí (Xi.yltlev) >>"B"i ) - iU./ *tti>

ivlisi hiiú bt ¡xl.ui-Uu) o"!"
95 LEÍ ÁÍ=,¡. i lew , . 1 fil-Ki '.

RND b*iX2tl«VT.l.y2) -. i 'H
,

i 1

v + .l flÑD lx2>*. hND bS'(MS-l*V .1,

100 LET ya=ya+(.a huí* (yaty
b( US, y 2*. 5. íi"Í"i i - i .o FINÍ

>M hND b*<»e,y2-.óí <»'*"!»
115 PPINT kT XX, yy; bt.iXX.yy

¿*7
b*ÍXX2,yy¿J ;£iT >';,y, Íun 6?"í
Kl.gii ÍHK S¿"*";RT X2,y2; ÍIK

¡ + .51 > THEN GO Tú "2000

6EÉP 7o07,4O:_ LET CSP=

BEEP .9,29:

&EEP .5,6: BEEP

f ,' , J
RINT PlT Ü.'S
i=0 THEII Pñ

700O lililí

itiieiriuaimt

i FGR n»U3R "i" TO USR "«"47:
id a: poke n.»¡ nexT n
I DftTft 12$,9,66,: :'6,£A,üO,12b,

7015 DhTR 36, 36, 60, 255.153, a, 2Ü5

7020 DATA 0,0,0,0,60, 126, a .0
"'"" "" EBEliHiJüSHiH

7105 DII1 b!
1): REhC' bí
7 llO OATFI '

l>*í|

i-EMl'

A
'¿>

:

—
-a ru

jV '

' THEN LET I

L'IHl 16,2; "DIFÍCIL"
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V Laberinto
LABERINTO es un programa

que nos envía HERMÁN COR-
DOVA R. de VALPARAÍSO para

computadora de bolsillo CASIO
PB-700. La novedad de este

programa es que tiene un sub-

programa que crea e ¡niclaliza

las matrices necesarias, lo que
se realiza una sota vez a lo largo

de todo el juego. Como la PB
tiene memoria continua las ma-
trices creadas no se perderán a

menos que se use el mando
CLEAR. El programa se auto-

¡nicializa, por lo tanto es necesa-

rio que sea cargado con el man-

do CHAIN. En este caso sería:

CHAIN "LABERINTO".
El juego consiste en recorrer

un laberinto aprovechando al

máximo el combustible del cual

se dispone. La pantalla es sólo

una ventana, que muestra una
parte del laberinto, pero en el ex-

tremo derecho de ésta aparece

un plano, completo de éste, con
un punto intermitente que mues-
tra la posición actual. Al mismo
tiempo de avanzar el punto va

borrando las líneas del plano lo

que te indica cuánto te queda
por recorrer. En el trayecto te en-

s oin Ltii))iw,M(i»iií
l
nii»iít

10 f« i'i ib ¡a

i: kao »

MLiioi^tioi.raRii»):»t]T i

N KSIME wo
loo rx \=<¡ 10 1?

IW lí IIIIHCHM.KJI-'i' IHEU II'CHfttlftl) EiSE i!-'
*

iw imwimut

110 EhCt Cl

;» bai« ¡5i,j:,i5i,:jo,i5i,¡,o,isi,iM,i5[,iM,iii,isi,Jtt 14, i», ni,n, tu

U0 Mlft SI, 32

ítu MlftlSI.IM. 151. 151, 151 .111,11], :?l. 151. 130, 151, 151. 3!

100 MIC lltlIHIllllllim

110 MÍA 1 II 1

m Mi' i ni M lili t

IJC Dftfrl 1 llltllll 1

«0 D1H 1 1 III II

ISO Mía 1 1

no bu Itl un" l

501 MIS 1 II 11 1

510 BIS II 1 1

110 BIS 1 lili

530 MIS 1 1 lili 1

5¿0 Mlft lllll 1 JBe

centrarás con estaciones de
combustible (5), las cuales te

permitirán llenar el estanque pa-

ra así continuar en juego.

Los mandos son los siguien-

IZQUIERDA [4]

DERECHA . . [6]

ARRIBA IB]

ABAJO 12]

Estamos seguros de que se

van a divertir mucho, como tam-

bién se van a instruir más con

este juego tan dinámico que es

"LABERINTO"!!

AmÁ

S
i i p.

=
?

%

1—

*
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^ Kuki
Bel Isario Eduardo Martlnlc Castro

Estudiante de Ingeniería Civil en Computación Universidad de Chile

En general, no es fácil realizar un programa BA-
SIC Atari, que utilizando las facilidades de estas

máquinas no exceda de las 50 lineas. Es por esto

último que me propuse realizar un juego que utili-

zase algo de sonido, algo de definición de caracte-

res, algo de manejo de pantalla, algo de animación

y que además no superase las 50 lineas de largo...

Sin embargo, mi esfuerzo fue inútil, y sólo conse-

guí dar a luz un juego, según la opinión de algu-

nos, bastante entretenido, con algo de color, bas-

tante de sonido, algo de animación, algo de defini-

ción de caracleres y dé más de 1 00 líneas de largo

(algo asi como 7Kb de instrucciones). Este progra-

ma seguramente no ganará ningún premio por co-

rrección y claridad, pero no por ello deja de mere-
cer en akjunos puntos, como por ejemplo, el sacri-

ficio de comprensión y estructuración por rapidez

de ejecución y ahorro de memoria, y la fácil modifi-

cación del programa general.

Kuki, nombre que recibe el juego, trata de las

peripecias que debe vivir una voraz tortuga (Kuki)

al enfrentar la necesidad vital de alimentarse. La
trama se desarrolla en un campo de juego que
contiene diversos elementos:

- Diversas frutas y verduras (r

plátanos, peras, uvas y coliflores).

- Calaveras o cruces
- Estrellas o pesos

y por el cual se debe llevar a Kuki (con el control

joystick) de modo de satisfacer las necesidades

alimenticias indicadas en la parte inferior del table-

ro. En ese lugar se muestra cada fruta con un nú-

mero: éste es la cantidad necesaria de alimento

que se debe comer. Cada vez que Kuki come una

fruta o verdura, este número se decrementa y au-

menta el puntaje (P en el tablero) en 10 puntos.

Kuki sólo debe comer la cantidad indicada sin so-

brealimentarse, ya que de lo contrario se le des-

contarán 20 puntos por alimento en exceso... pero,

¿cuál es la gracia de todo esto?

- Kuki debe realizar su tarea antes de que el

tiempo limite acabe. El tiempo limite es inaicado

por el sonido de fondo, el cual aumenta de fre-

cuencia con el tiempo.
- Kuki no debe tocar calavera alguna, ya que de

lo contrarío será aniquilada.

- Kuki no debe nunca quedar con puntaje bajo

cero, ya que será aniquilada.

- Kuki puede saltar (un solo espacio a la vez)

presionando el botón rojo del joystick y moviéndo-

lo en la dirección deseada.
- Kuki puede comer puntos extras (pesos o es-

trellas), los cuales valen 1 00 puntos.

- Cada 2.000 puntos se obtiene una Kuki extra,

si y sólo si, el número total de Kukis en reserva
(parte superior del tablero), no supera las 4.

- Cada vez que Kuki termina con lo pedido, au-
menta el nivel (N en el tablero), y con ello las difi-

cultades... (las cuales, son un misterio).

Para correr el programa basta tipearlo y dar el

comando RUN. ante lo cual la pantalla se oscure-
cerá durante algunos segundos y mostrará la pre-

sentación, la cual es autoinslructiva. Se recomien-
da tipear el programa con mucho cuidado, y antes
de correrlo, guardar una copia en cinta, ya que un
error en los datos podría ocasionar que el sistema
se bloquee.

En caso de error es muy probable que éste no
se presente en pantalla, ya que la Instrucción

POKE SDMCTL,
hace que la pantalla se oscurezca para máxima
velocidad. Se recomienda utilizar primero
POKE SDMCTL, 34
con lo cual los posibles errores aparecerán en
pantalla.

Para el juego se han utilizado ias siguientes
constantes y variablesM

RAMTOP : Dirección que contiene la ubica-

ción de memoria más alta usada

por BASIC.

ICH : Dirección que contiene la base in-

terna de caracteres.

CHBASE : Dilección que contiene la base

definida de caracleres.

SDMCTL : Registro sombra del control de

pantalla.

AUDC1....AUDC4 : Registros de audio.

AUDF1....AUDF4 : Registros de frecuencia de audio.

AUOCTL : Registro de control de audio.

COL0....COL4 : Registros de color.

PT : Base del puntaje extra.

PTM
: Paso para el puntaje«xtra.

M : Máximo de objetos por nivel.

CF : Color para el fondo (Pasto).

XMIN : Limite vertical Izquierdo del cam-
po de juego.

XMAX : Límite vertical derecho del campo
de juego.

: Limite horizontal Inferior del cam-YMIN
po de juego.

YMAX : Limite horizontal superior de)

campo de juego.

CL : Color de la muralla.

CAMBIOS
: Número de caracteres cambia-

CT : Color de Kuki.

F(7) : Arreglos que contiene la cantidad

total de calaveras (cruces) frutas

y pesos (estrellas).
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CF (7) i Arreglo que contiene el color aso- : Inslrucción para la des habilitación

ciado al arreglo F. del lee lado.

NF (7) : Arreglo que contiene el número
de elementos de F presentados 10-70 : Definición de constantes y varia-

bles.

Cl S, C2 S, C3 $ ; Strlngs utilizados para la rutina de 100-220 : Rutinas de definición y traspaso

transformación Hexadecimal-De- del juego de caracteres, y asigna-

ción del modo gráfico.

M$ : String que contiene la ruilna de 240-340 : Presentación y comienzo del jue-

máquina para el traspaso de ca- SP-

recieres desde ROM a RAM. 50O-57U : Asignación y determinación de las

F, 1 : Contadores de ciclos. constantes de juego.

C, D ; Datos temporales varios. 580-590 ; Ciclos de iteración sobre la rutina

B1. 82. BASE ; Bases para los sel de caracteres

(definidos e Internos). 600-950 : Programa principal.

V : Valor decimal o posición en el ta- 960-990 ; Rutina de muerte de Kukl.

1000 : Datos para la rutina de traspaso

: Flesultado de la rutina de máquina de carada res.

(Descartable). 1010-1200 : Dalos para los juegos definidos

N : Contador vario. de caracteres.

NIVEL : Nivel de dificultad del juego. 2000-2020 : Rutina de transformación desde

P : Puntos. notación Hexadecimat a valor de-

UT : Ultimo color (forma) de Kuki. cimal alto -bajo.

XT : Posición de las Kukis restantes en 2100-2120 : Rutina para determinar un espa-

el tablero. cio libre en el campo de juego.

X, Y ; Posición de Kukl en el campo de 2200-2220 : Rutina de sonido para indicar co-

juego. mida de fruta.

FH : Frecuencia del sonido de fondo. 2300-2320 : Rutina de sonido para Indicar co-

ITERA : Número de iteraciones para el so- mida en exceso.

nido de fondo. 2400-2440
; Rutina de sonido para el cambio

VL, VH : Valor alto y Gajo de un valor deci- de nivel.

mal al pasar a lie*adecimal 2500-2520 : Rutina de sonido para indicar co-

XF.YF : Posiciones aleatorias de los obje- mida de puntos extras.

tos en el campo de juego. 2600-2640 ; Rutina para crear Kuki extra.

S : Lectura de! joystlck 1 (Modifica- 2700 : Rutina para generar una ubica-

da).
ción aleatoria en el campo de jue-

B : Lectura del Irigger 1 (Modificada), go.

C2, C4 : Banderas para el nivel de dificul-

tad. Las cuales estructuran al pro-

grama en la siguiente forma;

POKE 621,1
10 READ RAMTOP,1CH,CHBASB,3DHCTL,AUOC1,A DC2,AUDC3,AUD ™

4 , AUDF 1 , AUDF 2 , AUDF 3 , AUDF 4

20 DATA 106, 57 34 4, 756, 5 59, 53 761, 5 3763, 53765,5376 7, 53760, 537 62, 53 76 1,5 3766, 53168,
706,709,710,711,712

10 DATA 15,31,1,18,3,19,112,15,129,2000, 000
50 DIM F(7),CF(7t,NF(7),C9í64),Cl?(16),C *tl6),M?{32)
60 FOS 1=0 TO 7:READ 0: CFÍ I )=D:NEXT I

70 DATA 1*1,166,167,40,41,138,43,140
100 POKE SDHCTL,D
110 PAG=FEEK[PAMTOP>-9
120 B1=(PAG+1)*256:B2=(PAG»5)*256
130 POKE RAMTOP,PAC
140 GRAPHICS !7:POKE COLÓ , 40 :POKE COL1.2 O.'POKE COL2.6 :P0KE COL3, 14 :POKS C0L4,0
150 RESTORE 1000:READ CS
160 POH 1=1 TO LBN(CS) 3TEP 2:GOSUB 2000 HS((I+1)/2,(1 1>/2)=CHRS(V):NEXT I

17 0.=USRtADR<KS),81,tCH>:Q=USR(ADR(r1S>,I 2.ICH)
180 POR N=l TO CAMBIOS
190 READ C,C1S,C2S
200 FOR 1*1 TO LEN1C13) STEP 2:CS=C15:GO. U8 20OO:POKE B1+CB + 1 1 -1J /2, V:C9»C2S :GO
SUB 2000IPOKE B2+C«8r ( 1-1 )/2, VtNExT I
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I NEXT n
) POKE 8DHCTL,254

240 COLOR 0:FOR I«0 TO 19-.PLOT I,'

) COLOR 3 ¡PLOT 0,0:DRAWT 1 19,Q:DRAWT0 0,0:PLOT 1,1Q:D

260 P03ITI 1 5,2:? |6;"MICROBYrE":POSITION 9,4:7 I6;"Y'

f A CiPOSITION 4,8:7 16; "INFORMÁTICA" :POSITIO
270 P03ITION 5,6:? I6;"fl E

280 COLOR 75;PLQT 2,16:DRAWTO 2,20:PLOT S,16:DRAWTO 3,18:DRAWTO 5,20:PLOT

DRAWTO 12,20'.PLOT 15,16
] DRAWTO 13,1B:DRAWT0 15,20

300 COLOR B5:PLOT 7,16:DRAWTO 7,2D:DRAWTO 10, 20 :DRAWTO 10,16

310 COLOR 73:PLOT 17,16:ORAWTO 17,20
) POSITION 4,23:7 »6;"puloe fltart"

) IF PBEK(53279>06 THEN 310
) NIVEL=1:P=0:UT=129:XT=13
) POSITION 2,1:7 I6;"N:";NIVEL;" P:"jP
) COLOR 129:PLOT 1 3 , 1 : DRAWTO 17,1
) COLOR CL
) PLOT 0,0:DRAWTO 0,23:DRAWTO 19,23:DRAWTO 19,0:DRAWTO 0,0

J PLOT 1,2: DRAWTO 18,2:PLOT 1,20:DRAWTO 18,20
} POKE CUBASE, B1/2SÍ

500 F(0)=30*12*NIVEL
) FOR 1=1 TO 7:F(n=INT(RHD(0)«H)*l:NF(I)=INT(RN0(DJ'F{I))+l:NBXT I

1 COLOR CF
I FOR Y=YMIN TO ÍHAX : PLOT XMIN, Y : DRAWTO XMAX,Y:NEXT Y

I FOR 1=0 TO 7:COLOR CF(I):FOR N = l TO F(l):GOSUB 2100:NEXT N;NEXT I

I FOR X=3 TO 13 STEP 5:FOR Y = 21 TO 22

1 COLOR CF((Xt2+lS*(Y-21))/5):PLOT X,Y:? 16; " : ";NFI ( X»2*15* ( Y-21 )

)

/S)

t HEXT Y: NEXT X

580 SOUND 0,0,0,0:POKE AUDCTL, 4 :POKE AUDC1, 168 :POKE AUDC2.168

590 COLOR CT:OOSUB 2100 : BASE=B2/256
600 FOR FR=2S4 TO 80 STEP -2:FOR ITERA=1 TO 5-NIVEL
610 POKE AUDFl,FR:POKE AUDP3,FR/2
630 BASE=Bl/256«(BASE=B2/256)tB2/2S6*(BASE*Bl/256l:POKE CHB ASE, BASE

640 S=STICK(0):B=STRIG(0):POKE 77,0
660 B-(S = 15) + 2*(B = 14)0*(S = 7) + 1«IS«13)'5*<S=11)U26;IF 6 = 128 THEN S=129

3 IF S0129 THEN COLOR CFtPLOT X, Y :UT=CT* (UTOCT) +S* tUT=CTI
) IF NOT B THEN 720
1 UX=X:X=X+(S=131)-I3=133):X>XHINMX<XMIN)*X*(XMIN<=X AND X<=XHAX ) *XHAX

700 UY=Y:Y=Y*tS=132|-tS=130)l*
X)
710 í

riN«IY<YHIN)+YMYHIN<

X>XMA

Y AND Y<=YKAX)+YHAX«(Y>YMA

I 740
-2*(S=133) :X=XMAX* X<XMIN)

Y<YHIN1

x'(xi <=X ANO X<=XHAX)tXHIN*t

<-Y AHD Y<-YHAXHYHIN*[

720 UX=X:X=X*2*
>XMAX)
730 UY=Y:Y=Y +2*(S*132)-2MS = 130I
>YMAXI

I IF NIVEL'l THEN 760
) C2=C2»1:IF C2=10 TH

) IF NIVELO 3 THEN 78

770 C3=C3+1:IF C3 = 30 THEN C3=0
-""

IF NIVEL<4 THEN """

790 C4-C4 +1ÜF C4 = 40 THEN C4=0:
800 LÓCATE X,Y,V
810 IF V*CF(0> THEN GOTO 960
BIS IF V=CL THEN X-UX:Y=UY:O0TO 860
820 IF V=CF OR V=CT OR V=130 OR V=131 OR V=132 OR

830 IF V-CFI7) THEN P-P+100:OOSUB 2500:GOTO 860
B40 FOR F-l TO 7:1F V=CF(F) THEN NF(F) =NF(F) -1 :P=P*10 :POP :GOSUB 2200;GOTO 850
845 NEXT F

OiGOSUB 2700:COLOR CF( INTIRNDI ) »8 ) ) :PLOT XF,YF

0:GOSUB 2700:COLOR CL:PLOT XF,YF

0:COLOR CL:GOSUB 2700:PLOT XF, YM1N : DRAWTO XF.YHAX

'=133 THEN 860



B50 1 ]:P-P-30:GOSUB 2300:1? P<0 THBN P=0:GOTO 960NFIFXO THEH N
860 COLOR UTiPLOT X,í
BES IF P>PH THEH PM=PHiPTM:IF XTU3 THEH GOSUB 2600
B70 POSITIOH 4,1:? I6;HIVEL ¡POSITIOH S,li? IS;Pj" "

BSO POSITIOH 5,21:? I6;HF(11;" "¡POSITION 10,21¡? I6;NF(2I;" "¡POSITIOH 15,21:?
!6jHF(3)j"
890 POSITIOH 5,22:? I6;NF(4);" "¡POSITIOH 10,22:? IS;NF(5);" "¡POSITIOH 15,22:?
I6;HF<6);" "

900 FOH 1-1 TO 6:IF HFII) THSH POP :GOTO 950
910 HEXT I

920 OOTO 2400
950 HBXT ITERA:NEXT FR
960 POKE AUDC2,142:POKS AUDC4, 142 :FOR 1=0 TO 255:POKE AUDF2,I:POKB AUDF4 , 2S5-I !P
OKE COL4,255-I:HEXT I

970 POKB AUDC2,0:POXB AUDF2,0:POKE AUDC4,0:POKE AUDF4,0
980 XHIN-l:COLOR CFiPLOT X,K:COLOR OíPLOT XT, 1 :XT=XTH: IF XT<>18 THEH 600
990 POSITIOH 2,20:? #6; "JUEGO TERMINADO" :POSITION 4,23:? 16; "PULSE OPTION":IF P
EBK(53279)<>3 THEH 990
999 GOTO 140
1000 DATA B686S87D86586D865S5D86S84D2A4 00A001B4D19 6DBC0D9F6E5D6E7DAC0D0F06
1010 DATA l,000083C7C7fl30000,000083C7C7830DQ0
1020 DATA 2,454583C7C7834444,4S4583C7C7834444
1030 DATA 3,0000BDC3F3C3BDQQ,O00OBDC3F3C3BD00
1040 DATA 4,444483C7C783454S,444483C7C7B34545
1050 DATA 5,0000BDC3CFC3BD00,0000BDC3CFC3BD00
1060 DATA 6,058F07078383ClC0,41E3E38707O70604
1070 DATA 7,030177F7F7F?P?E3,O0181B3C3C7EE7C3
10B0 DATA B,0383ClE0E0E0ClB3,C0ClS307O7O783cl
1090 DATA 9,6180ClB387BPCFBP,aiOia3C7CPEFPFF7
1100 DATA 10,81C3E7C3B1B1B100,0081B1B1C3E7C381
1110 DATA ll,02O3OlAA55A241BO,4OCOBO55AA45O5Ol
1120 DATA 12,BlE785B7AlE7Bia0,000101C7B3B24400
1130 DATA 13,C3A5B7C3997BC37B,3C66C3B181C3663C

DATA 31,OOB2C7B3C783 4ia0,0082C7B3C78 341OO
1200 DATA 14,FFOOFFOOFFOOFFOO,FF0OFFOOFF0OFFOO
2000 VL»ASC(CÍ(I,n J-ASC("0"í:IF VL>9 THEH VL-VL-7
2010 VH"ASC(C9(I*1,I+1))-ASCC"0"Í:IF VH>9 THBN VH-VH-7

V'VLtVH*16:RBTURH
X-IHT{RHD<0)*<XMAX-XMIH+1))+XHIH:Y-IHT<RHD(0)*(YMAX-IMIN+1))*IHIN

2110 LÓCATE X,Y,V:IF VOCF TKBN 2100
2120 PLOT X,Y:RETURH

BC2,170
2210 F0R 1-255 TO 40 GTKP -10:POKB AUDF2,IíHBXT I

2220 POKB AUDC2,0:POXE AUDF2, :RETURH
2300 POKB AUDC2;i42
2J10 FOR 1-40 TO 255 STEP 10:POXB AUDF2,I:NBXT I

2320 POKB AUDC2,0:POKE AUDF2, :RETURN
2400 XHIH-1:NIVBL-HIVEL*1:IP HIVEL>16 THEN NIVEL-0
2410 POKE AUDC2,170¡POKB AUDC|,170
2420 FOR 1-255 TO STEP -ÜPOKE AUDF2, I ¡POKE AUDP4, 255-1 iPOKB COL3,I:HEXT 1

2430 POKB AUDC2,0:P0KB AUDC4, 0¡POKE AUDF2 , :POKE AUDF4,0¡POKB COL3, 14+16*(HIVEL-
1)
""" COLOR 0:PLOT l,21:DRAWTO 18,21:PLOT 1,22:DRAWT0 lfl,22:OOTO 500

POKB AUDC2.170
FOR !! TO 10 ¡POKB AUDF2,60:POR T-l TO 5:HEXT T:POKB AUDFZ,0:HBXT I

2520 POKE AUDF2,0:RBTURH
2600 XT-XT-l:POR W-l TO 5:COLOB 0:PLOT XT,l:GOSUB 2500:COLOR CT:PLOT XT,1:NEXT W
RBTURH
2700 XP-tHT(RND(0)*(XMAX-XHIN>l)>+XMH:YF-INT<RHD(0)*<YHAX-¥HIH*l>>tYMIN:RETURN



Uso de Sprite en
Commodore

Uno de los mayores problemas que existen den-'

tro de los usuarios de COMMODORE 64 es la crea-

ción de un Sprite, ya que es muy engorroso calcular

las famosas Datas y luego agregadas a un progra-

ma. Este programa le permitirá a los usuarios di-

bujar su Sprite y luego, que el computador le dé las

datas automáticamente Ud. tendrá B Sprltes dispo-

nibles para crear, sin tener que borrar el anterior.

Una vez que se te hayan acabado los 8 Sprites

disponibles, deberá comenzar de nuevo el progra-

ma.
Para usar este programa deberá correrlo, con lo

que aparecerá la pantalla cubierta de puntos, en ta

cual podrá dibujar con asteriscos latiguea que usted

desee. Luego mueva el cursor hasta que esté en la

linea que dice "dibujo" y presione RETURN. Esto le

mostrará su dibujo en uno de los sprite que estarán

a la derecha de su pantalla. Si desea ver los datos,

ponga el cursor sobre la línea "datos" y presione

RETURN. Esto le mostrará los datas en pantalla. SI

desea corregir un asterisco vaya a "dibujo" y cam-
biólo por un punto. Esto hágalo hasta que quede
conforme, ya que al ir a la rutina "datos" no podrá

volver a corregir su sprite, ya que después de pasar

a la rutina "datos" pasa automáticamente al próxi-

mo sprite. Esperamos que este programa le ayude

a entender un poco más el funcionamiento de los

"Sprite"£|

10 REM SPRITES
2Q SH=0
36 F0RF=12238TÜ 12798 POKEF, 255 ' NEXTF
40 PRINTCHR*<i47>;
56 POKE53230 ,

Q

•

P0KE5328

1

. 9
60 F0RT=1T021>PRIHT"B *'HEKT
70 PRINT"GOTO20l3-RÉMtil DIBUJO "¡PRIHT"GOTO300' REMA DPlTOS "
80 PRim"&wmMümmsBWmirmmM¡BQr
90 V=53248 POKEV+21 , 255 ¡FORF=0TO7 ' P0KE<V+39+F> , 1 < HEXT
100 FORF=0TOSSTEP2 POKEV+F, 250 < PÜKEV+F+3, 43 NEXT ' P0KEV+1S# 240
110 POKEV+1,50:POKEV+3,93'PÜKEV+5 J 146:P0KEV+7, 194
120 PÜKEV+9 J 50--POKEV+11,98'POKEV+13 Í 14<5 POKEV+15, 194
1 3S FORF=0T07 = POKE < 2040+F > , 1 92+F NEXT
149 EHD
200 C=S"5=0
210 FORV=0TO20
226 FQRX-1TQ24
230 P=PEEKC1023+X+49*V>
240 C=C-1 I FP=42THEHQ=Q+2 TC
250 flD=SH*e4-H2283+ü
260 IFC"0THENC=S ' Q=G+1 < POKEfiD, Q i Q=0
270 HEXTX
2Se NEXTV
298 EHD
3S0 PRINTCHR*<147> 'FRIHT
310 FORT-0TO62
320 PRIMTPEEK<SH*e4+122S3+T> í

330 K=tí+1 ¡ IFK.=3THEHK=0'PRIHT
340 NEXT
350 SH=SH+1
355 FRI'NT " SUPRIMA UMñ TECLA PñRfl COHTIMUHR-"
3Ó0 GETñ*' IFñ*=""THEH'3OTO3e0
3SS GOTO40
390 EHD
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Una vez finalizado el Parsing, se estructura el

diagrama según lo visto anteriormente.

Veamos ahora otro ejemplo donde aplicamos el

Parsing y luego el teorema de la estructuración:

- Fig. A: Diagrama original y primera extrac-

ción de programas primos.

"%L-B
1

AV i
1 1/—\ laño

- Fig C; Se reemplazan los programas pri-

mos de la Fig. B por los bloques corres-

pondientes y se realiza una nueva extrac-

-

cíón.

-Fig. B: Se reemplazan los programas pri-

mos de la Fig. A por ios bloques corres-

pondientes y se realiza una nueva extrac-
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- Fig. D: Se reemplazan los programas pri-

mos de la Fig. C por los bloques corres-

pondientes y se llega a un programa no
estructurado, el cual puede resumirse en
un único bloque. (Bloque N° 500715}.

33



Fig. D
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j. F: Eliminación de ramas. Se obliene un

diagrama estructurado Cuando este dia-

grama obtenido se codilique en algún len-

guaje (que admita programas estructura-

dos), cada bloque sera reemplazado por
el conjunto de instrucciones que corres-

ponda

Conclusiones

Podemos decir que la programación estructura-

da es una buena herramienta para las técnicas de
programación, pues agiliza el seguimiento de un

programa ya sea para extraer su (unción o detec-

tar errores

Por otro lado, presenta el inconveniente de ocu-

par más espacio en memoria, puesto que segura-

mente habrá que repetir determinadas rutinas, lo

que puede evitarse trabajando con programas no

estructurados

El programador decidirá, en su momento, qué
es mejor:

- Más espacio, menos claridad o
- Menos espacio, más claridad tA

Bibliografía:
- Structured Programming; Theory and Prajtice

Linger, Mills and Witt - Ed. Adlson - Wesley

- Curso de Electrónica e Informática

Ed Hyspamérica. 1986
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Un utilitario en Turbo Pascal le permite integrar las capacidades de
Dbase III y Word Perfect

TRASPASO DE ARCHIVOS
DBASE A WORD PERFECT
Pablo Bañados Norero

El paquete de procesamiento de textos Word
Perfecl es extremadamente útil en la mayoría de
las situaciones. Entre las posibilidades del pro-

grama eslá la facilidad de crear una lista de regis-

tros cuyos campos pueden ser luego extraídos in-

dividualmente por un texto, permiliendo de esta

manera, por ejemplo, llenar una carta lormulario

con los datos individuales de cada deslinalario.

Lamentablemente, el formato utilizado por el ar-

chivo auxiliar conteniendo los registros a fusionar.

es especifico de este programa, no permitiendo

el uso de datos generados a través de bases de
datos como la ampliamente difundida dBase III.

El programa que se presenta a continuación

efectúa la transformación del lormato de un archi-

vo dBase III para ser usado por Word Perfecl.

quedando eslos últimos grabados en un nuevo
archivo. Se ofrece también la alternativa de trasla-

dar sólo los campos que le interesan, permitiendo

de esta manera reducir el tamaño del archivo des-

Para esto fue necesario determinar la estructura

de los archivos de uno y otro programa.
Word Perfecl tiene una estructura sumamente

sencilla: Cada campo del registro termina con
una serie de dos caracteres, cuyos valores ascii

son 18 y 10. respectivamente A su vez, cada re-

gistro termina con otros dos caracteres, valores

ascii 5 y 10 Obviamente, se requiere que todos
los registros tengan la misma cantidad de cam-
pos
Dbase III tiene en cambio una estructura mas

compleja. Los primeros 32 caracteres presentan

la información general del archivo De éstos, los

caracteres números 5 y 6 contienen el número to-

tal de registros del archivo, siendo el primero el

byle menos significativo Al respecto, ver procedi-

miento "Global", en donde el largo total queda re-

gistrado en la variable "total"

Posteriormente se présenla la información ge-
neral de cada uno de los campos, en grupos de
32 bytes. Los diez primeros contienen el nombre
del campo, el número doce contiene el tipo (ca-

rácter, numérico, lógico, etc.) y el 17 contiene el

número máximo de caracteres del campo Para

terminar la definición de campos, dBase graba un
ascii 13 (CR) como primer carácter del siguiente

campo, seguido de un ascii La lectura de esta
información se efectúa en el procedimiento "es-

tructura", quedando los datos incluidos en los

arrays nombre, tipo y largo. Al respecto, se hace
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notar que el programa acepla un máximo de 32
campos, que es la cantidad que despliega nor-

malmente dBase III al momento de definir/modifi-

car la estructura de una base de datos Si se es-
tán usando más campos, basta con redefmir la

constante max-campo, aunque se hace necesa-
rio también la presentación de la información en
pantalla (procedimiento informa)

En seguida viene la información de cada regis-

tro propiamente tal, en que cada campo ocupa el

espacio requerido por su número máximo de ca-

racteres. Además de esto, los registros van ante-

cedidos por olro byte (conteniendo normalmente
un asen 32)

Cabe hacer notar que en los campos de carác-
ler/iexto. dBase rellena con asen 32 (espacios en
blanco) los bytes no ocupados, lo que para efec-

tos de los objetivos del programa que se presenta

tendría desagradables consecuencias, ya que in-

troducirla espacios en blanco que desformatea-

rian el texio Por esto el programa tiene implemen-

tada una rutina que elimina los espacios sobran-

tes, llevando una cuenta del largo efeclivo de ios

campos de lexio; carácter



El programa fue escrito en un computador IBM
y en lenguaje Turbo Pascal. El Iratamiento en la

lectura y escritura de archivos no es de lo más efi-

ciente, ya- que lo hace carácter por carácter; sin

embargo esto hace al programa más flexible y fá-

cil de entender; la aplicación no requiere además
mayor optimización en este punto.

Los usuarios más experimentados en dBase III

notarán que este programa es muy similar a la or-

den "copy to". con la opción "sdf" Sin embargo,

en ella no es posible dejar el archivo ".Ixt" resul-

tante listo para el uso que se requiere, ya que a)

resulta muy difícil incluir los códigos delimitado-

res requeridos, b] introduce un carácter de retor-

no (ascii 13 y ascii 10) al final de cada registro y

c) no elimina los espacios en blanco a que hacía-

mos mención más arriba Sin embargo, el mayor

interés de lo que presentamos es que una vez

comprendida cabalmente la estructura de los ar-

chivos dBase III, éstos pueden ser usados para

construir la aplicación que el programador requie-

ra y no sólo para la implementación presentada

aquí
Si usted tiene el lenguaje Turbo Pascal o no

quiere lipear el programa, lo puedo enviar copia

del archivo, fuente y compilado. Escribir o llamar

Pablo Bañados N jy|

Diego de Deza 1415, Santiago (10), Chile

Teléfono 2204384

po< IBM Pasando por una

Uniuersidad de Chile en ha publicado programas
1985 Desde '986 irabaia
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USTED PUEDE TENER UN CEREBRO
TAN BRILLANTE COMO EL DE ESTE PERSONAJE

El "CEREBRO" de su Microcomputador: EL SOFTWARE.

En ASICOM encontrará el mejor SOFTWARE disponible en el Mercado Nacional, para

resolver todos sus problemas administrativos (Contabilidad, Cuentas Corrientes,

Control de Stock, Remuneraciones, Gestión Ventas, Control de Producción, etc.).

• Programados en Lenguaje de 4 a generación.
• Ayudas en linea.

• Generador de reportes y gráficos incluidos.
• Niveles de protección.
• Utilitarios de automantención incorporados.
• Interfases con Matrices de Cálculo, Bases de Datos y Editores de Texto.

• Disponibles para equipos: EPSON, IBM, MULTITECH, OLIVETTI, SANYO, TANDY,
CANON, CLONE, etc.

• Soportados por los siguientes Sistemas Operativos y Redes: MS-DOS, NOVELL
NETWARE, 3 COM, PC-NET, TURBODOS, MULTILINK, LANLINK, etc.

Porque los avances tecnológicos de hoy así lo exigen, su empresa debe contar con cerebros

tan brillantes como el de Einstein... (,..y no dejar nada a la "Relatividad").

Si Ud. tiene un microcomputador o está pensando en adquirirlo, consúltenos por su óptima

solución de SOFTWARE.

s ascom
Software para los tiempos de hoy.
Mar del Plata 2147- Providencia Teléfono 745090*
Ecuador 236 - Vina del Mar - Teléfono 976670
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COMPUTADOR PROFESIONAL

CLOI€
De"Carácter Compatible'con IBM

uando usted adquiere un Computador
^-'Profesional CLONE tiene el apoyo de una
empresa responsable y experta: SISTECO.

Súmele a ésto que CLONE es el PC
compatible IBM de mejor rendimiento en lodo

tipo de aplicaciones.

PC CLONE... El compatible de más bajo

precio del mercado, fácil de adquirir, especial

para todo tipo de empresas, instituciones y
estudios profesionales.

PC. CLONE, lo que usted necesita de la

computación... y con el respaldo de
SISTECO.

CLONE TURBO PC TURBO 286

Ü$*5Í*> pnce» S^-fü&^K ÍT! u
e

;

fiswb,tSJ

pE5¡%£¡£ a&íwffcT
CGA ' EGA

a^ÜES*
CCA ° EGA

Teclaío seaarsdn Español B4 laclas Eapsftol 101 ledas

Adquiéralo en SISTECO, o Distribuidor Autorizado.



Comparta las experiencias, resuelva sus dudas y participe con nosotros
en esta sección orientada a los PC y compatibles.

Dr. PC Héctor A. Miranda Riquelme

En este numero iniciamos esta nueva sección, que pretende establecer una com
(re MICROBYTE y sus lectores. Queremos que usted, estimado lector y amante d
personales, nos escriba participándonos sus inquietudes, sus dudas, sus problem

descubrimientos en la utilización coiidiana de su IBM-PC o compatible
Todo lo que debe usted hacer es escribirnos contándonos su duda o descubrirr

ponderemos a través de esta sección, permitiendo a nuestros lectores conocer ui

máquina tan asombrosa como es el PC.

ncación activa en-

los computadores
5, sus trucos y sus

Problemas del cambio
de diskettes
Una Inquietud que nos ha

sido formulada muchas veces y

que en más de una oportuni-

dad hemos visto traducida en

un gran problema:

I Me encontraba Tra-

bajando en dBASE III, agregan-

do registros a. un archivo. En un

momento dado quise seguir

agregando dichos registros en

otro diskette, donde tenia un

respaldo de mi archivo original,

por lo que abrí el drive, saqué el

primer diskette, introduje el se-

gundo diskette, cerré el orive y
continué con el APPEND que
había interrumpido. Al finalizar

el proceso, salí de dBASE III, y
al examinar con un comando
DIR de qué tamaño me habia

quedado el archivo, me encon-

tré con que en mi segundo dis-

kette aparecían archivos que yo

jamás había grabado en él y,

más aún, comprobé posterior-

mente que algunos de esos ar-

chivos eran programas ".COM"
que al ser llamados no funcio-

naron, sino que dejaron "col-

gando" al computador. Para

mayor desgracia mía. otros ar-

chivos que yo tenía grabados
en ese diskette "desaparecie-

ron". ¿Qué es lo que le puede
haber sucedido a este diskette?

Nos encontramos
aquí ante uno de los graves in-

convenientes del PC-DOS Es

un inconveniente, porque es un

problema no documentado y

porque no ofrece un mensaje
de alerta al usuario.

Cuando se usa un disketfe en

el PC, su directorio y su FAT
son almacenados en memoria
para posibilitar una mayor efi-

ciencia en la lectura y graba-

ción de información. Esta re-

gión de memoria es actualiza-

da cada vez que se ejecuta una
operación sobre el diskette.

Cuando se efectúa una opera-

ción de lectura, el PC lee nue-

vamente los dos elementos

desde el diskette y los guarda
en la memoria. Cuando se efec-

túa una operación de escritura

o grabación, el PC "prepara" lo

que va a grabar, hace las co-

rrespondientes modificaciones

al directorio y a la FAT en la me-
moria y a continuación graba
sobre el diskette. ¿Qué es lo

que graba? La información y

una copia del directorio y de la

FAT que tiene en memoria
Ahora bien, ¿qué es lo que

pasa cuando se cambia el dis-

kette? Al cambiar un diskette, el

computador no es capaz de
darse cuenta de lo que ha su-

cedido y. para todos sus efec-

tos, considera que el directorio

y la FAT que guarda en su me-
moria son los vigentes hasta

que se realice una nueva ope-
ración sobre el diskette.

Supongamos que, como en

el caso planteado, estamos ira-

bajando con un archivo dBASE,
agregando registros. El dBASE
conserva un buffer de memoria
en el cual va guardando tempo-
ralmente los datos que se le

van ingresando, para llevarlos

al disco periódicamente En di-

cho proceso de grabación, el

DOS actualiza el directorio y la

40

FAT en el disketie Ahora, si es-

tamos agregando registros

como en el caso planteado y de
pronto cambiamos el diskette,

el computador no se da cuenta
de que hemos hecho esto y si-

gue trabajando con el mismo
directorio y la misma FAT del

disco anterior Por eso, al ac-
tualizar el dBASE los dalos en
el archivo del nuevo diskelte.

graba también sobre él la FAT y

el direclorío antiguos, ocasio-

nando problemas como los

descritos y otros más En reali-

dad, lo que pasa es que lo que
había antes en el diskette sigue

estando lísicamente grabado
allí, pero no se puede accesar.

porque para el DOS sencilla-

mente ya no existe.

¿Cómo podemos evitar este

accidente? En este aspecto, el

pequeño CP/M era más preca-

vido y no dejaba ocupar un
nuevo diskette sin antes haber

ejecutado el famoso Control-C

Pero ya vemos que el PC-DOS
no es así. Por lo tanto, debe-
mos de alguna forma avisarle al

sistema operativo que le hemos
cambiado el disco. En el caso
del dBASE, lo mejor es cerrar el

archivo en el primer disco, con

un comando USE, en seguida

cambiar el diskette y abrir el

nuevo archivo con un comando
USE ARCHIVO y continuar el

APPEND en el nuevo diskette.

En el caso de otros programas
de aplicación, primero haga
que el computador se entere

de que usted le ha cambiado el

disco mediante un simple co-

mando de lectura del directo-

rio Con esto lo obliga a obtener

una nueva copia en memoria
de la FAT y del directorio.
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OKIDATA

Impresoras Okii
A una velocidad^

se adueñaron de
(silenciosamente)

O
FIN ZONA

RESTRICCIÓN

Oirá categoría cu impresoras.

Esio es la nueva linea de Okidaia.

ias ¡mpre de matriz de punió

capaces Je trabajat j una velocidad

de240c.ps sin demostrar fatiga

Veloces, sólidas y cada día más silenciosas, son

las únicas con cabezal de IK agujas de larga

duración garantizada por un año

Además, poseen una capai idad gráfica de alta

resolución, impresión en colores y velocidad de

100 cps en el modo "Near Lettet Qualiiy"

Compatibles con IBM y prácticamente iodos los

computadores del mercado, son las únicas

con garantía total Teknos por un año.

ton garantía total ¡lknos por un año.

. Teknos responde.

Vicuña Ma&enn: i/Ob. P.tüj r>5e.nno6 Conde Ltda.. .

Creció S.A.. Av. fT de SeptiemOra 2155, SeclorC. 01 4¡

Dalalog Uda., Román Díaz fl6S. Fono: 2259329. Lógit

3290. Fono: 5566782 Newlec Uda, Av Bulnes 166,

Uda.. Padre Mañano 337. Fono 743258. Secón, Uda.,
Augusto Lególa i
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Fono: 337753.
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y Servicios. Mac Iver 380, Fono: 337894 Sanyo InlormalKa" va 2066, Fono: 251 '57, Telemática Uda ..
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Un programa en Lotus para resolver uno de los problemas clásicos
en computación.

ANÁLISIS DE COLAS
CON LOTUS 1-2-3
Guillermo Beuchat S.

Existen muchas situaciones de la vida real que
pueden describirse medíanle la llamada "teoría

de colas", lales como los clientes que esperan en
fila ante la ventanilla de un banco, los aviones que
esperan aterrizar en un aeropuerto o las llamadas

que llegan hasla una central teletónica La carac-

terística común a todas estas situaciones es que
la capacidad de servicio o atención es limitada,

por lo que algunas de las unidades o personas
que llegan deberán tormar una cola y esperar su
turno.

En un número anterior de Microbyte (1), hemos
tratado este tema mediante un enfoque de simula-

ción, basado en el uso de números aleatorios para
generar tiempos entre llegadas sucesivas a las

unidades de servicio Sin embargo, existe un en-

foque analítico que permite llegar a soluciones

adecuadas cuando se dan derlas condiciones
bastante comunes en siluaciones reales. En este
trabajo, se presenta un modelo de análisis de sis-

temas de espera desarrollado en LOTUS 1 - 2 - 3.

que permite realizar tácilmente un análisis de sen-

sibilidad sobre tos diversos parámetros que des-
criben el sistema.

Características de las colas
A fin de plantear el problema desde un punto

de vista analítico, es necesario considerar básica-
mente tres aspectos:

a) Las llegadas: Las llegadas del sistema se
describen por su distribución estadística, es decir.

por la forma cómo ocurren en el tiempo, Si se
supone que se producen con una tasa promedio
constante y que son independientes una de olra,

se dice que están distribuidas según una ley de
probabilidad de Poisson de parámetro k. en que
\ es la lasa promedio de llegada por unidad de
tiempo Es decir, se tiene que la probabilidad de
que ocurran n llegadas en un tiempo T está dada
por

La mayoría de las llegadas a sistemas reales

pueden describirse mediante la distribución de
Poisson. Sin embargo, si la población total de uni-

dades que pueden llegar es muy pequeña, se

incurre en errores debidos a la falla de indepen-
dencia entre los eventos. Existen además otras

distribuciones que pueden utilizarse, entre ellas

distribuciones empíricas o bien la distribución de
Erlang, una de las más comunes pero que pre-

senta una alia complejidad matemática.

Si las llegadas ocurren según una distribución

de probabilidad de Poisson, puede demostrarse
que la variable aleatoria continua que mide el

tiempo entre llegadas sucesivas tiene una distribu-

ción exponencial Eslo significa que la probabili-

dad de que el tiempo entre llegadas I sea menor
o igual que un valor dado T se obliene mediante:

P(t * T) = 1 - e

b| La cola: La cola que se lorma en el sistema

es de fundamental importancia para formular el

modelo analítico En efecto, el modelo depende
de si la cola liene o no largo inlinito, de la forma
de atención ("primero en llegar primero en ser

atendido"), y del comportamiento de las unidades
que llegan a demandar el servicio Por ejemplo.

si se hace una llamada telefónica y la central está
ocupada, es necesario especificar si se desiste o
se espera una línea.

El modelo analítico hace ciertas suposiciones
respecto de las características de la cola que es
necesario tener en cuenta: el servicio es en orden
de llegada, el largo de la cola es infinito y todas
las llegadas esperan hasta ser atendidas

Microbyte Julio t



"quiero poder computacional para

más de 100 escritorios, sin tener que

comprar 100 microcomputadores'.'..
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Un solo
punto de
encuentro
con todo
lo que Ud.
necesita:
computadores,
equipos
de oficina,
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c) Los servidores: La unidad de servicio debe
especificarse mediante Ires parámetros: la distri-

bución del liempo de servicio, el número de servi-

dores y el número de tases.

La distribución del tiempo de servicio general-

mente puede suponerse exponencial, usando la

fórmula descrita para el tiempo entre ilegadas- de
Poisson Sin embargo, existen oirás bastante fre-

cuentes, tales como un tiempo de servicio cons-

tante (caso de servidores automáticos), con distri-

bución normal o con distribución uniforme

El sistema de espera puede tener uno o más
servidores y justa/nenie ése es uno de los paráme-
tros que interesa estudiar a partir del modelo que
presentamos, midiendo el desempeño del sistema

con diferente número de servidores Por otra parte,

si éstos se colocan en paralelo, se dice que el

sistema tiene múltiples servidores en una sola fase,

mientras que si se colocan en sene o en grupos
serie-paralelo, se dice que el sistema es de fases

múltiples.

Las fórmulas para obtener las medidas de de-

sempeño del sistema son las siguientes, supo-

niendo que S es el número de servidores. E es el

cosió de espera y C es et costo de los servidores:

V

[2 M&M 1 + w t-Wsi*)"
1

, _ P Wp
* s!(1~p)s

Ls = Lc + X/ji

Wc = Lc/\

Ws = Wc + 1/u.

Ce = Wc E

Cs = Ws ' C
Ct - Ce + Cs

Formulación del modelo
El modelo analitico de un sistema de espera se
define a través de los siguientes parámetros y
medidas de desempeño [2¡:

X = lasa media de llegadas

u. = tasa media de servicio

p • =? factor de utilización del servidor

(porcentaje del tiempo que los servidores

están ocupados)
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¿Ha evaluado el ahorro en comunicaciones
que tendría su empresa al incorporar un

Transmisor- Receptor de Facsímiles Sanyo?

POR EJEMPLO:
Transmisión de télex con contenido de una página Transmisión del mismo texto, mismo origen, mismo
tamaño carta, de Santiago a Nueva York. destino, a través del teléfono, (D.D.I.)

Tiempo de transmisión; SEIS MINUTOS $ 4.122 Tiempo de transmisión:VEINTE SEGUNDOS$175

|
Memoria de archivo

Puede contener sobre 40 números teletónicos.

La digitación puede ser ejecutada en dos
velocidades.

I Transmisión codificada :

|

Rediacado automático

El sistema redisca tres veces sucesivamente. Al

toque de un botón, puede repetir la operación
indefinidamente.

Para evitar que el mensaje lo reciba una máquina
interceptora, los Sanfax se codifican y se
reconocen invariablemente.

La máquina selecciona la velocidad de
transmisión, de acuerdo a las condiciones de línea

o a la capacidad de la unidad receptora.

9Sf
DE CHILE, LTDA.
La Concepción 80. L.1 - Providencia

Teléfonos: 223051 3 - 2230546



= probabilidad de que n

unidades se encuentren
en el sistema en un ins-

tante cualquiera

promedio de
unidades en el sistema

(esperando o recibien-

do servicio)

Ws = tiempo medio dentro

Lotus facilita el análisis

mediante ia selección au-

tomática de la solución óp-

tima.

dades de tiempo para los pará-

metros Wc y Ws Además, es

posible resolver un mismo pro-

blema simultáneamente para

un buen número de serv cloros

facilitando el análisis mediante

la selección automática de la

solución que minimiza el costo

total del sistema

Sin embargo, existen dos
problemas que el LOTUS no

puede resolver directamente, el

cálculo del factorial (n!) y la su-

matoria en el cálculo de Po

(probabilidad de que no haya

ninguna unidad en el sistema)

Para resolver esto, se ha di-

señado un mecanismo simple

pero efectivo que se muestra a

continuación

a) Factorial: se construye

una tabla auxiliar de dos colum-

nas En la primera de ellas se

coloca n y en la segunda ni, tal

como se muestra en la ligura 1

Debe tomarse la precaución de
ílO! ,

que
son excepciones de la fórmula

correspondiente, que comien-

za a partir de la celda J 11 y que
simplemente corresponde a

multiplicar el valor de la celda

anterior en la misma columna

Con estos parámetros, se de-

rivan la serie de fórmulas

para obtener las medidas de
desempeño, sujetas a algunas

restricciones impuestas para

evitar la comple|idad matemáti-

ca Estas condiciones son las

siguientes: Los indicadores se

calculan para un estado esta-

ble de largo plazo, el estado
estable implica que necesaria-

mente la tasa de servicio es

mayor que la de llegada, exis-

ten múltiples servidores en una

sola fase, las llegadas se distri-

buyen según Poisson, los tiem-

pos de servicio son exponen-

ciales y se atiende en estricto

orden de llegada.

Diseño del modelo en LOTUS
1-2-3

Las facilidades que presta el

paquete LOTUS (u otras plani-

llas electrónicas similares) para

la automatización del modelo

de colas hacen muy aconseja-

ble su utilización. En efecto, la

mayoría de las fórmulas pue-

den incorporarse directamente

a una celda de la matriz, entre-

gando una precisión numérica

adecuada y un formato de uni-
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Llega a Chile

La
* Revolución

Americana

El equipo ARC-TURBO, 100% Compatible/producido por American
Research Corporation de California.

DATAMERICA lo ofrece al más bajo precio dei mercado: Configuración

completa PC-Turbo a USS 1.125 más IVA ('¡yen las mejores condiciones

de créditos a largo plazo.

IBA=PA<iyilElBll[(5A
5 años en Chile

AV. PEDRO DE VALDIVIA 1642 - TELEFONOS 2516464 - 2516465 SANTIAGO.



Inteligencia
1

Hoy
día. ser líder exige constantes innovaciones, y también,

inteligencia para llevar estas soluciones al mercado.

Para Unisys esto ya es una tradición, porque

después de todo, durante más de cien años, Burroughs y Sperry

como entidades separadas se han dedicado a solucionar problemas

relacionados con la información.

Ahora, como Unisys, somos mejores en ello.

Con mayor sensibilidad para transformar las tecnologías

emergentes en soluciones efectivas.

Somos capaces de diseñar software tan amplio como su

imaginación: sabemos llevar la capacidad computacional a quienes

la requieren, dentro de un mismo edificio o al otro lado del mundo.

Porque hemos comprometido enormes recursos para la

investigación y el desarrollo, nuestro liderazgo llegará a nuevas

alturas, demostrando el poder de una compañía que pone su

inteligencia a trabajar en ello.

UNISYS
Potencia

2



par el valor de n en la misma
lila.

Para obtener el factorial de
un número, bastará con usar la

función (<: VLOOKUP (X, rango,

columna) Esta función recorre

el rango de dos columnas
usando x sobre la primera de
ellas, y exlrae el valor asociado

desde la columna especifica-

da. Por ejemplo:

(« VLOOKUP (5.1 9. J19, I) = 120

b) Sumatoria'. se construye

lambién una tabla auxiliar de
dos columnas, como se apre-

cia en la figura 1, En la primera

se coloca el valor de S (numero

de servidores!, y en la segunda
el valor correspondiente a la

sumatoria de los términos hasta

ese valor de S. Cuando S = 1.

la celda M9 contiene el resulta-

do de ia fórmula,

para n = 0. En la celda inferior

(M10). está la suma del mismo
término con n = 1 más el re-

sultado de M9 y asi sucesiva-

. mente. Con ello, bastará con
usar la función ® VLOOKUP
entrando con S al rango

L9..M18 para obtener el valor

total de la sumatoria correspon-

Resueltos estos prooluí r..j^.,

la construcción del modelo es
simple. La figura 2 muestra el

área de entrada de datos (k. \í.

Ce, Cs), que está ubicada en

las celdas D7..D10. La figura 3

muestra el área de cálculos,

que contiene las fórmulas para

obtener los indicadores de has-

la 8 servidores del sistema El

rango B24..B31 está lormatea-

do como porcenta|e (%) con un
decimal para mostrar el por-

centaje de utilización de los

servidores, mientras que las

demás columnas lo están con 8
valores decimales lijos en co-

lumnas de ancho 12. Las co-

lumnas de tiempos de espera
usan el formato de hora espa-
ñol (D8), obtenido mediante el

comando /RFDT3.
Dado que el "reloj" del for-

mato D8 es de 24 horas, y el

contenido de la celda puede
variar entre y 1 para obtener

tiempos válidos, las fórmulas

de cálculo de los tiempos Wc y
Ws deben ajustarse para obte-

ner tiempos en ese rango de
acuerdo al problema especifi-

co. En el caso del modelo que
presentamos, el liempo se divi-

de por dos dado que la unidad

de tiempo del problema usado
como ejemplo es un lurno de
1 2 horas.

La figura 4 muestra el área

de cálculo de costos

(A41E54) y finalmente la figura

5 muestra el área de resultados

del modelo. Para observar cla-

ramente el efecto de cambios

en los parámetros del modelo,

conviene definir una ventana
horizontal mediante /WWH y
dejar el área de parámetros en
la ventana superior y el área de
resultados en la inferior, sin

mostrar la matriz completa de S
servidores.

El listado ad|unto muestra el

contenido de las celdas LOTUS
que constituyen el modelo
completo, para facilitar y revi-

sar su digitación.
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Un caso práctico
Supongamos el caso de un

taller de reparaciones mecáni-

cas en una laena minera de al-

tura, donde los camiones que
transportan el mineral trabajan

en un turno diario de doce ho-

ras y periódicamente sutren da-

ños o fallas que obligan a su re-

paración inmediata. La tasa de
llegada de vehiculos al taller es

de 7 camiones por día, mien-

tras que el mecánico puede
alender hasta diez vehiculos

por turno. Se conoce además el

costo de oportunidad de tener

los vehiculos detenidos, que
corresponden al valor del mine-

ral transportado por unidad de
tiempo, y que asciende a

$56.800/día. El costo del me-
cánico es de $ 4.300/día

Ingresando los datos al mo-
delo analitico. se obtienen los

resultados para un número va-

riable de 1 a 8 mecánicos que
se muestra en la tigura 3. Por

ejemplo, con un solo mecánico,

éste está ocupado un 70% del

tiempo, hay 1 .63 vehiculos

como promedio esperando en

la cola y 2.33 camiones en el

sistema en un instante cual-

quiera. El tiempo medio de per-

manencia en la cola es de 2 ho

ras 48 minutos, y en todo el sis

tema es de 5 horas 1 2 mini

Con dos mecánicos, en cam
bio, el tiempo en la cola se

duce a sólo 10 minutos.
]

tiempo total a 2 horas y 34

ñutos. Sin embargo, el porcen

ta|e de utilización de los mecá-
nicos baja a 35%. La matriz de
análisis de costo de la figura 4

muestra claramente que el cos-

to mínimo se encuentra con

dos servidores, lo que se resu-

me con todos los demás datos

de la solución en el área de re-

sultados de la ligura 5.

Usando el modelo, es posi-

ble hacer un análisis de sensi-

bilidad para responder las si-

Optima. aunque si hay un au-

mento del costo total. Por otra

parte, ¿qué sucede sí se con-

Irata un mecánico más eficien-

le, capaz de atender 1 4 vehicu-

:.! COS
to? Reemplazando los valores

en el modelo, se obtiene la nue-

va solución óptima: bastara con

un solo mecánico, aunque el

tiempo promedio en la cola au-

mente de 1 a 56 minutos.

guientes preguntas, entre

otras: ¿qué sucede si el costo

í^ de oportunidad de tener los

vehiculos detenidos sube a

S 256 000 por día? Cambiando
el valor correspondiente en el

área de datos, se obtiene que
no hay variación en la solución

Conclusiones
Sin duda, el hecho de mode-

lar el sistema de espera en una

planilla electrónica facilita mu-
cho el análisis, y coloca una he-

rramienta analilica de gran va-

lor al alcance de usuarios que
conocen este tipo de software,
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pero no los lenguajes tradicio-

nales de programación Por

oirá parte, es necesario Siem-

pre tener en cuenta que las

simplificaciones matemáticas

muchas veces hacen inaplica-

ble un modelo a situaciones

reales, lo que quedará a juicio

de los usuarios de esta herra-

mientaM
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Sistema Uniwell S-15

ELCA presenta su nuco linea De Sistemas

UMIWELLcon la mas moderna tecnología com-

putaciona!, aplicada al control rJe transaccio-

nes en el coma reía mayorista y detallista, para

cada tipo de negocio o actividad.

Cajas Registradoras de vanguardia, capaces

de actuar como unidades independientes o

trabajar como un Sistema en linea, conectado

u computador en Tiempo

is Sistemas ELCA-UNIWEU ha

lectores de Código de Barras. Si

son. Visor Alfanumírico, Tarjei

Impresoras de Documentos, ate

Gane eficiencia y control con los

mas ELCA -UNIWELL. capaces di

ñuto a minuta sadré el estado de
bodega y c

costos y reí

créditos, p

Decídase hoy a Incorporar esta moderna tec-

nología: comience con un económico sistema

S-15 básico (capaz de controlar miles de
ítems), para luego crecer a una solución inte-

gral computa rizada, a Un costo muy inferior al

ELCA



SEIKO EPSON CORP

LÁSER: el más mo
sistema de impresi •Til

»gm
EPSON
EPSON Chile S.A.

f \CITIBAN<Ó, »=.
4 1 BANCO DE PERSONAS¡ Slandard WOK de las c


